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SERFLEK SZABOLCS

Az alabbiakban a Virtualis valosagok 2.0 c. Shadowrun kiegé-
szitorol olvashattok egy kis bemutatot. Minden Matrix rajongo
szamdra kellemes hir, hogy az itt ismertetett kényvet kiadjuk
magyarul is. Varhato megjelenése: 1999. masodik fele.

Ami6ta a Shadowrun el6szor megjelent 1989-ben, a jdté-
kosok és jaitékmesterek megapulzszimra kildték vissza
észrevételeiket és javaslataikat a kiadonak. Ezen visszajel-
zések nagy része a Shadowrun Mitrix jitékszabdlyaira,
azoknak bonyolultsigira vonatkozott. Rengeteg id6 kel-
lett ahhoz, hogy a jitékmester Matrix rendszereket tervez-
zen és a jatékosok feltérképezzék azokat. Ennek megfele-
16en sziiletett meg a Virtualis Valésagok 2.0 (VV 2.0) és
ez lett a Shadowrun hivatalos Mitrix szabilykonyve. A VV
2.0 egészen uj szemszogbdl, teljesen dtgondolva kozeliti
meg a fenti problémakort.

A VV 2.0 uj, gordiilékeny szabdlyokat biztosit Mdtrix
rendszerek feltérképezéséhez, dekkek megépitéséhez és
bovitéséhez, kibertéri harc lebonyolitisihoz, JG-khez, se-
gédprogramokhoz - gyakorlatilag mindenhez, amire egy
Matrix vaddszathoz sziikség van. A VV 2.0-ban rdaddsul tel-
jesen Uj szoftverek, sebzési szabdlyok, programozisi triik-
kok is felbukkannak, ezenkiviil megtudhatjuk bel6le, kik
azok a titokzatos otakuk, a Mitrix legtokosebb dekdsai. Ki-
16n szabdlyokat taldlhatunk otaku karakterek generdldsdra
és jatszdsira is. Mindezen Uj szabdlyok fényében a Mdtrix
sokkal haszndlhat6bb — és keményebb - vildggd viltozik.

A konyv els6 fejezetének cime: Légy udvozolve a
Matrixban. A fejezet egy kitaldlt dekds parbeszédet ir le,
és csak egyike a konyvben itt-ott felbukkan6 szérakoztatd
részeknek, melyek nem szabdlyokat és leirdsokat tartal-
maznak, hanem megprébaljak felvdzolni, megcsillantani a
dekdsok és a Matrix viliganak hangulatit. Az els6 szabaly-
fejezet a Matrix 2.0, amely leirja az alapvet6 szabdlyokat
és elveket, a VV 2.0 4j Matrix-megkozelitését. Ide tartoz-
nak a hdlézat/szerver kapcsolatok kezelésével, a rendszer-
és dekkszintekkel és rendszerbiztonsiggal kapcsolatos
alapszabilyok. A Hal6zatok és szerverek cimi fejezet 0j
lehetbségeket kinal fel a kiilonféle haldzatok és szerverek
kozotti kozlekedéshez, valamint megemlit néhdny 4j biz-
tonsagi megoldast is.

A Jelenlétgitlé programok c. fejezet tokéletesen le-
cseréli a JG-kr6l eddig megszokott (és megszeretett) sza-
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bélyokat. Néhdny ujabb, sokkal veszélyesebb jégtipus is
felbukkan. A Matrix térképek c. fejezet két 0j eljardst ir
le ahhoz, hogy a jatékmesterek gyorsan tervezhessenek
Mitrix rendszereket, amibe a biztonsigi szintek és esetle-
gesen az un. ,formdzott rendszerek” is beletartoznak. A
Dekasok c. fejezet leirja, hogyan kell az 4j 2.0-4s szaba-
lyok szerint dekds karaktert és perszonat 1étrehozni. Két
4j dekds archetipus is szerepel a konyvben. A Kiberdek-
kek c. fejezet dekkek és periféridk épitéséhez és bovitésé-
hez ad dtmutatét, ezenkiviil bevezet egy Uj kapcsolatti-
pust, a dekkmestert (nem 6sszetévesztendd a babfilmbdl
megismert, mindenhez ,ért6” kecskével), a dekdsok dltal
oly gyakran litogatott dekkboltok tizemeltetjét. A Prog-
ramok c. fejezet szabdlyai 4j kiberdekk programok irdsa-
ra vonatkoznak. A Rendszer-miiveletek rész arrél sz0l, a
dekdsok hogyan hajthatjdk végre a megszokott tevékeny-
ségeiket a Mdtrixban, a Kiberharc fejezet pedig feljavi-
tott, kibdvitett és 1j harci szabdlyokat mutat be.

A Hackerek haza a legajabb hardverekrdl és szoftve-
rekrdl szol, a Matrix-jog pedig a Shadowrun viliganak
kibertéri jogszabdlyozdsinak irinyvonalait mutatja be. A
Mesterséges intelligencia fejezet 4j szabdlyokat vezet be
a félautomata kovetkeztet6 programokkal (FKP) és a mat-
rixbeli mesterséges intelligencia esetleges mds el6fordu-
ldsaival kapcsolatban (vajon tényleg létezik a hires-hir-
hedt Szellem a Gépben?). Az Otaku c. fejezet segitségével
lehet6vé vilik, hogy a jatékosok olyan karaktert alkossa-
nak és jatsszanak, aki dekk nélkiil képes hasznilni a Mat-
rixot. A legutolso fejezet, a Matrix tiizfészkek pedig ha-
rom, ,azonnali fogyasztisra elGkészitett” Matrix-rendszert
tartalmaz arra az esetre, ha a jitékosoknak igazi kihivisra
van szikségiik, vagy ha a jatékmester egy olyan alapot
szeretne, amelybdl kiindulva megtervezheti a sajit rend-
szerét. A VV 2.0 végiil egy jatékmesterek és jatékosok sza-
mdra egyardnt hasznos, tibldzatokkal és adatlapokkal te-
letomott Fuggelék-kel zirul.

Ennyit rovid 6sszefoglaloként. Es most nézziink meg
néhany étvagygerjesztd részletet:
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A Mitrix rendszereket leir6 alapveté paraméterek
nem sokat véltoztak. Egy rendszert a biztonsigi kéddal
(ez egy szin), és egy biztonsigi értékkel (ez egy szim) jel-
lemezziik. A biztonsigi k6d a rendszer veszélyességi fokat
jelzi, a biztonsdgi érték a rendszer erejét. Szin szerint 1é-
teznek kék, zold, narancs és voros rendszerek, valamint a
dekds szobeszéd ultraibolya rendszerekrdl is beszél, de
kevesen vannak (ha vannak egyaltaldn), akik lattak ilyet és
tal is élték a tapasztalatot.

A lényeges szabily-egyszerisitések ezutin jonnek. A
fenti két adat mellé 5 masik szimérték tartozik. Ezek az al-
rendszer szintek, ezek fejezik ki a rendszer ellendlloké-
pességét a dekds dltal végzett miveletekkel szemben
(hogy milyen miiveleteket végezhet a dekds, az is szabvi-
nyos mederbe van terelve, de err6l kés6bb). Minél maga-
sabb egy alrendszer szint, a szerver anndl jobban kereszt-
be tesz a dekdsnak egy adott miivelet elvégzésében. Ez az
5 szint az aldbbi: Belépés szint, Irdnyitds szint, Keresés
szint, Adat szint és Miikodtetés szint. A rendszer a Belé-
pés szintjével ,védekezik”, ha a dekas be akar hatolni. Az
Irdnyitds szint akkor lép akcioba, ha a dekds olyan jellegti
beavatkozdst végez, amely a rendszer szoftver mikodését
befolydsolja (pl. rendszernapl6zis letiltdsa stb.). A Kere-
sés szint az adatok és indexhalmazok kozotti keresést ne-
heziti meg, az Adat szint a fijlok olvasisit, dekddolasit,
letoltését, stb. A Mikodtetés szint a Matrixbdl irdnyitott
periféridk ,dekds uralom ald vondsinak” all ellen (pl. ro-
botok, biztonsigi kamerdk, stb.).

Ha a dekds valamit csindlni akar, rendszerprobit kell
dobnia valamelyik alrendszer szint ellen. Ez a préba donti el,
hogy a tevékenység sikeriilt-e vagy sem (sikertilt-e letolteni a
kivint fjlt, vagy johet az Gjabb probdlkozds). Ha a dekds
nem jdr sikerrel, annak nyilvinval6 kovetkezményei lehet-
nek. Ha viszont sikertilt rakényszeritenie az akaratit a rend-
szerre, akkor sem teljesen biztos a dolgdban. A jatékmester
ugyanis titokban nyilvintartja a rendszer probik sordn elért
sikereket (marmint a rendszer sikereit). Ezek a sikerek
Osszeadva a mindenkori ,biztonsigi priuszt” alkotjak. Ami-
kor aztdn ez a halmozott priusz elér egy bizonyos szintet (és
a dekds SOSEM tudhatja, hogy ez mikor torténik meg), a

rendszer automatiku-
san végrehajt valami-
lyen védelmi tevé-
kenységet: riadot jelez,
elindit egy JG-t, stb.
Mondani sem kell, hogy
egy kibertéri harcban le-
gy6zott JG szintje is hoz-
zdadodik a biztonsigi
priuszhoz.

A VV 2.0ban a Mitrix
rendszerek is egy kicsit triik-
kosebbek lettek, nem csak
hevernek és vérjak, hogy a de-
kasok kénytikre-kedviikre kihasznaljak Gket. Csak néhany példa,
hogy milyen arzendlt ,vetnek be” a behatolok ellen:

- Kezdetben alacsony biztonségi kédu a rendszer, de
ha a dekds biztonsdgi priusza elér egy szintet, a rendszer
azonnal ,szint valt” és magasabb biztonsagi koduva vilik.
A dekds meg csak kapkodja a fejét.

- A rendszerbe gytjt6pontokat épitenek be, ezek
olyan szlik keresztmetszetek, amelyek igen magas bizton-
sdgi besoroldsba tartoznak, és rajtuk keresztil vezet az ut
az értékes adatokat tartalmazo szerverekhez.

- Szerephez jutnak az Ggynevezett ,eltlinG RECS-ek”.
Ezek olyan rendszer elérési csomdpontok, amelyek csak
egy bizonyos ideig (mondjuk 10-20 mdsodpercig) vannak
nyitva. A hivatalos felhaszndlok természetesen ismerik
ezeket az id6pontokat, az idegen dekdsok szamara vi-
szont 2 RECS a nyitvatartdsi id6n kiviil egyszerien nem is
létezik. Ebbe a kategéridba tartoznak azok a RECS-ek is,
amelyek egy el6re megadott algoritmus szerint véltoztat-
jak a HTH cimtiket: a Mdtrixban k6szal6 dekds szimdra ez
azt jelenti, hogy az egyik pillanatban még Malaysidban van
a RECS, a misik pillanatban mdr egy osldi rendszerbdl le-
het belépni, megint kés6bb Seattle a kiindul6pont. Em-
ber legyen a talpdn, aki ezt kdvetni tudja (a leglis felhasz-
ndlok természetesen ismerik az algoritmust).

- Bevezetésre kertil a virtudlis gép fogalma. Ez egy 6ri-
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asi otlet: a szerver szamitogép egy olyan programot futtat,
amely teljes egészében szimuldlja egy masik (nyilvin ki-
sebb teljesitményii) szimit6gép miikodését. A dekds (ha-
csak kifejezetten nem gyanakszik) semmit nem vesz észre
az egészbdl, viszont birmit teszt, a virtudlis gépen végzett
miveletek nem érintik az igazi szervert és az igazi adato-
kat. A virtudlis gépeket rdaddsul egymadsba is lehet dgyaz-
ni: a dekds azt hiszi, hogy egy artatlan Z6ld-4 szerveren
turkal, de mivel 6 tokos gyerek, gyanakodni kezd és kide-
riti, hogy ez csak egy virtudlis gép, ami egy Narancs-6 szer-
veren fut. Ezek utdn megnyugodva tovibb turkdl, és nem
tudja, hogy ez is csak egy virtudlis gép, amely igazibdl egy
Voros-8 szerveren fut, és ami felhigitott, hamis informaci-
6hoz juttatja a valodi szajrét szimatolé behatolot.

- Léteznek UV szerverek is, de ezek baromi ritkdk. T6-

kéletes virtudlis valdsagot produkilnak az ASIST interfé-
szen keresztil, de ezt olyan dron, hogy az elterjedtebb,
kommersz dekkek nem is tudnak bejelentkezni ezekbe a
rendszerekbe. Keriiljétek Sket!

- Sz6 esik az ugynevezett formazott rendszerekrdl.
Ezek olyan rendszerek, melyekben a virtudlis val6sdg mu-
tatta képek és hangok egyetlen, kozponti metaféra koré
szervezGdnek és a rendszerben mozgé dekdsoknak tand-
csos eszerint a metaféra szerint viselkednitik, ha 6sszhang-
ban akarnak maradni a rendszerrel. A Beholder kiaddsi-
ban megjelent, Robert N. Charette altal irt Hatalom titkai
trilogia masodik kotetében (Jo! vdlaszd meg az ellensé-
ged) Svindler, a tiinde dekds éppen egy ilyen formazott
rendszerben kalandozik: a rendszer kdzponti metaférdja
Camelot, a programok és adatok szolgik, lovagok, stb. for-
mdjdban rohangdlnak egy nagy kozépkori varban.

Muszdj sz6lni néhdny szot a jegekrdl is. A szokdsos je-
geken kiviil néhdny ujabb vendégviro finomsig is megje-
lenik a palettin. A fekete JG a VV 2.0-ban akdr maradan-
do sériilést is képes okozni. A dekdsok ezutin kétszer is
meggondoljdk, hogy hova dugjik be az orrukat. Vége a
,bedekazok, a varazslonk ugyis felgyogyit” tipusi megko-
zelitéseknek, hiszen egyik jatékos sem szeretné, ha ked-
venc karaktere valami permanens idegzavart (esetleg bé-
nasdgot, vagy ilyesmi) szerezne.

A nem haldlos JG-hatdsok kozott is léteznek eléggé
gusztustalanok. Kivil6 példat szolgaltatnak erre a oszihot-
répikus JG-k. Ezek az aldbbi, permanens hatdsokat képe-
sek okozni: kiberfobia (a dekds lelke legmélyéig rettegni
kezd a Mitrix egy bizonyos részétdl vagy a Matrixtol egé-
szében), Judds-effekt (a dekds tudat alatt, akaratlanul dru-
16 nyomokat hagy el a Matrixban, melyekr6l sajit magara,
illetve tirsaira lehet kovetkeztetni), amokfutds (ha nem
kotozik meg, a dekds vakon nekitimad akdrkinek, akit
megpillant a kézelében), illetve pozitiv kondiciondlds (a
JG valamilyen szuggesztiot tipldl a dekds tudatdba: ,Csak-
is Fuchi terméket vdsdroljon!”, ,Kertilje el nagyivben ezt
és ezt a HTH-t”, stb.).

A jegek taktikai érettsége is megnétt. A VV 2.0-ban 1é-
teznek er6sodo jegek: ezek, ha nem taléljik el ellenfelu-
ket kiberharcban, akkor wjabb rendszer er&forrdsokat
foglalnak le, eziltal a szintjik megnovekszik. Ismeriink
szakértd rendszerjegeket, ezeket egy adott feladatra (pl.
timadds) készitették, cserébe mds teriileteken gyengéb-
bek, mint az dtlag. A JG-k csoportba is dllhatnak és tehe-
tik ezt nem egyittmikodve, csak egymds tulajdonsagit
kiegészitve, de tehetik ezt ,JG-konstrukcié” formajiban
is. A JG-konstrukciokat kifejezetten egyuttmiikodésre
programoztdk. Ha a jdtékmester gonosz hangulatiban
van (és miért ne lenne?), akir veszélyességi szintet is ad-
hat egy JG konstrukciénak.

JelentGsen leegyszertsodik az a folyamat is, ahogyan
a jatékmester megalkotja azt a Mitrix rendszert, amelyet
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a jatékos dekds(ok)nak majd fel kell torni. T6bbé nem
kell részletes térképet rajzolni, aminek a kilencven szdza-
1ékat még csak érinteni sem fognak a jatékosok. A rend-
szer tervezésénél elég a kovetkezSket elGre kitaldlni:

« Milyen mas rendszerekhez csatlakozik az illeté halézat?

 Milyen biztonségi intézkedések vannak érvényben (pl. vir-
tudlis gép, vész esetén megndvekvd biztonsagi kdd, stb.)?

*Mik a szamszer(i priusz kiiszobok és mi az adott priusz
szint elérésekor bekdvetkezd reakcioja a rendszernek?

« Milyen jegekre lehet szamitani?

Ez igazdbol nem sok. A lusta jitékmestereknek pedig
még az a segitségiik is megvan, hogy véletlen kockadobds-
sal hatdrozhatjak meg a fenti adatokat. A tapasztalat azt mu-
tatja, ezek a tdbldzatok elég jol Ossze vannak dllitva, viszony-
lag kicsi az esélye, hogy értelmetlenség jon ki bel6lik.

Természetesen nem csak az ,ellenség”, hanem a ,,jo fi-
uk” eszkoztdra is béviil a VV 2.0-ban. A dekdsok ezentul
valtogathatnak a kilonféle dekk uzemmoddok kozott.
Ezek megfelelnek a szakért6 rendszer JG-k mikodésé-
nek. Egy specidlis dekk tizemmoddban a dekk erésebb lesz
egy bizonyos tertileten, cserébe gyengébb lesz egy mdsi-
kon. A dekasé a vilasztds, hogy az illet6 helyzetnek meg-
felelGen dllitsa be a dekkjét (természetesen lehetséges
yalap” tizemmodban is futtatni a dekket, ilyenkor a dekk
tulajdonsagai maradnak olyanok, amilyenek voltak).

Bevezetésre keriil az an. SOTA (State of the Art - sz6
szerinti forditdsban ez a ,mtvészet jelenlegi dlldsit” jelen-
ti, gyakorlatilag a technika mai allisira kell gondolni raj-
ta) opciondlis szabdly is. Ez megprobilja hiven tiikr6zni a
dekkek és kiberprogramok elavuldsdnak villimgyors fo-
lyamatit is. A régi Matrix-szabalyok szerint, ha ma megvet-
tél egy 5-0s szintd harci segédprogramot, az akir 4 év
mulva is 5-0s szintti harci segédprogramnak szdmitott. El
tudjatok képzelni, mire j6 egy négy éves program ma? A
legegyszer(bb jég is ugy félresopri, hogy még csak észre
sem veszi, hogy valaki szembeszillt vele. A SOTA szabd-
lyok pontosan ezt az avuldst kovetik és azzal a kellemes
mellékhatdssal jarnak, hogy a dekdsnak folyamatosan
pénzt kell koltenie ahhoz, hogy szinten tartsa az eszkoz-
tarat, ideértve hardvert és szoftvert egyarant.

JelentGsen kibdviiltek a dekkekre vonatkozd szaba-
lyok is. Elképzelhetd, hogy nem tetszett a dekds jatéko-
sodnak, hogy csak a szabdlykonyvben szerepl6 néhiny
dekktipusbdl lehetett vdlogatni? Elképzelhets, hogy sajit
dekket szeretett volna Osszerakni, de nem igazin tudta,
hogyan fogjon hozzd? Nos, a VV 2.0-ban részletes szabi-
lyok szolnak a dekkek épitésérdl, ideértve a programo-
zast, az alkatrészek beszerzését és Osszerakasit, a feji ki-
berdekkek épitését. Sz6 esik réla, hogy milyen
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szerszamok és alkatrészek sziikségesek a munkdhoz, ho-
gyan lehet a meglévé komponenseket upgrade-elni, sz6
esik a boltban kaphat6 PIMP és perszona programokrdl,
az ASIST interfészrGl, a készen vasarolhatd, an ,a’ la car-
te” dekkekrdl. A szabdlyok ez esetben inkdbb realisztiku-
sak, mint egyszertiek, de hait ez a jatéknak az a része, ami
nem valés id6ben zajlik. Az igazi dekds karaktert alakitd
jatékos boldogan haza fogja vinni a szabilyokat és 6rom-
mel fogja beledsni magit a dekképités rejtelmeibe, hogy a
kovetkez6 jatékra egy ujabb és sokkal tokosebb (és felte-
het6en baromi driga) dekkel dlljon el6.
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A programok sem olyan egyformak, mint a régi sza-
bélykonyvben voltak. Bevezetésre kertil egy rakds Gjfajta
segédprogram. Részletes szabdlyok sz6lnak a hdzi prog-
ramfejlesztésr6l: mennyi idp-t vesz igénybe a dolog, mi-
lyen eszkozok kellenek hozzd, mi torténik, ha egyszerre
tobb dekds dolgozik ugyanazon a programon, stb.

De nemcsak 4j segédprogramok kifejlesztésre lesz le-
het6ség, hanem a meglévG segédprogramokat is lehet
médositgatni, tuningolni egy kicsit. ime egy (nem teljes)
lista a kiilonféle segédprogram opciokrol:

« Teriiletre hatd: YESSSS, most mar nem csak egyetlen je-
get lehet gyapalni, elj6tt az ideje a Matrixos tiizlabdaknak.
*DEDQO: ez nem azt jelenti, amire elészor gondolna az em-
ber. A betliszo a ,dekas a dobozban” kifejezés roviditése.
A DEDO opcioval ellatott segédprogram képes a kvézi
,0nalle” ténykedésre, nem szilkséges, hogy kozvetleniil a
dekas iranyitsa. Ugy viselkedik, mintha sajat kis szamito-

gép szakértelme lenne.



« Korlatozas: a segédprogram csak egyfajta tipusd célpont-
ra hat, igaz, hogy arra sokkal masszivabban.

« Egyszer hasznalatos: olcso, kevés helyet elfoglalo, gyors
programka, amit egyetlen hasznalat utan el is lehet dobni.

« Optimalizalt: ezek draga programok, mert a kodjukat kiilon
odafigyeléssel irtdk meg és a rendelkezésre llé hardverre
optimalizalték. Ennek eredménye kisebb méret és gyor-
sabb futas.

« Onkicsomagolo: ilyenek méar most is vannak. Konny( be-
tolteni Gket, mert tomoritve vannak, viszont futtatas elGtt
id6be telik, amig ,kicsomagoljak” magukat az eredeti, fut-
tathatd méretiikre.

« Keret: a dekds szamara a keret ugyanaz, min a JG-k sza-
mara a konstrukcio. Lehetdség van egyszerre tébb prog-
ram ,csapatba szervezésére”, az igy létrejott programke-
ret nagyobb funkcionalitast biztosit és erdsebb is.

Kordbban mdr széltunk réla, hogy a rendszerben tor-
téné tevékenykedést a VV 2.0-ban szabvinyos keretek ko-
z¢€ szoritottak. Tették ezt azért, hogy lerovidiiljon a jatéki-
dé és a szamurdjok se unjak el magukat nagyon, amikor
a dekds ,odabent” jdr. Sajit személyes tapasztalatom az,
hogy amikor el6szor kezdtlink jitszani az Gj szabilyok
szerint, rettentGen docogss volt a dolog (igaz, akkor lat-
tuk el6szor a VV 2.0-t és dllandban lapozni kellett). A ma-
sodik alkalommal kibé fele annyi id6 kellett a dekdzdis-
hoz, a harmadik és negyedik alkalommal pedig mair
villimgyorsan ment az egész. A szabilyrendszer szerintem
NAGYON j6.

Az aldbbiakban felsorolom a dekds dltal végezhetd
rendszer-miveleteket (magyarazat nélkil, de azt hiszem,
a miveletek neve mdr 6nmagdban hordozza a magyardza-
tot is): szervervizsgdlat, JG-vizsgalat, ikonvizsgilat, bizton-
sdg vizsgalat, alrendszer-vizsgilat, mikodtetés, applikicid
kilovése, szerver lefagyasztisa, csalikészités, hozzaférés
dekédolas, fijl dekodolds, kiszolgdlé dekodolds, virus-
mentesités, adatletoltés, naplolistizas, fajl editlas, kiszol-
gal6 editdlds, finom kijelentkezés, jelszd érvénytelenités,
RECS-keresés, dekds keresés, keretkeresés, fijlkeresés,
JG-keresés, szajrékeresés, kiszolgal6 keresés, bejelentke-
zés szerverre, bejelentkezés HTH-ra, bejelentkezés RTH-
ra, telekomhivas, kiszolgilé monitorozis, ires tevékeny-
ség, adatnyom adtirdnyitds, atképzés, ikon szkennelés,
memoriacsere, telekomhivas lehallgatis, adatfeltoltés, jel-
szOérvényesités.

Ennyit egy szuszra a Virtualis valésagok 2.0-r6l. Ha
engem kérdeztek, nagyon jol dtgondolt, sok tapasztalat
alapjin megirt, jol sikertlt szabalykonyvr6l van sz6. Ha
mar elhidegiiltetek a Shadowrun szabalykonyvben leirt
béna szabdlyok miatt a dekdzdstol, itt az ideje, hogy igy
szint vigyetek a jatékotokba!




Mikulds kornyékén, egész pontosan december 5-én ren
Bdr az el6z6 napi ,vdratlan” — decemberben teljességgel s.
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— hoéesés miatt nyilvan sokkal nebezebb volt a kozlekedés, azért
nagyon sok jatékos tisztelte meg jelenlétével az eseményt.

Az LP-n szintén nagyon sokan, 387-en indultak, kozii-
liik 84 flotta alakult meg. El6szor roviden a talalkozo
eseményeirdl: az immar szokasos trivia — itt enciklo-
pédiak, adatok alapjan kellett kitalalni targyakat és
hajokat — utan ismét megrendezésre kertilt a csapat-
verseny. En elvileg nyolcban akartam maximalni a
csapatok szamat — lejjebb majd kideril, miért —, vagy
legalabb paros szamu résztvevvel inditottam volna a
versenyt, de egyik sem sikertilt. Tizenhdrom — f6ként
szovetségi alapon szervez0dG — csapat kezdte meg a
versenyt, amelynek els6 feladata — amelyben egy
szektort kellett bejarni minél kevesebb hiperugris-
sal — még konnyedén lezajlott. A kévetkez6 feladat
azonban id6igényesebb volt, s bdr élvezetesnek bizo-
nyult, elvitte a tobbi feladatra szint idGt. A résztvevok
mindegyike kapott egy témat, amelyben vitatkoznia
kellett egy masik csapattal. A szerencse dontotte el,
hogy valaki a Napkereszt Egyhaza mellett vagy ellen
érvelhetett, a Birodalmat tamadta avagy védenie kel-
lett azt. Bar minden csapat csak harom percet kapott
érvei kifejtésére, a jaték érthetd moédon eltartott az
aukcioig. Szemmel lathatéan mindenkit lelkesitett a
szerepjatékosi feladat, de meg kell emlitenem
Cramble Laevigata megformal6jat, Bernath Balazst,
aki szinte mindenkit meggy6zott arrdl — engem is be-
leértve —, mennyivel jobban mennének a dolgok, ha
a Birodalom helyett 6 venné kezébe — vagy kacsiba,
1évén karnoplantusz - az tigyeket.
Az aukcion djra horribilis 6sszegek ropkodtek,
bar a targyak sem voltak mindennapiak: Mega-Pho
=
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Beam 4agyud (4 500 000 1G$), Troxx 4.2 Full pajzs (4
000 000 IG%). Az egyéni aukci6 utin kovetkezett a
szovetségi aukcio, ahol szektorugrd hajtomivet, ba-
zison tanyazo javitérobotot (11 200 000 1G£) és kor-
hazegységet lehetett szerezni. Allandé program volt
a taldlkozoén az gy nevezett parbaj, vagyis egy szi-
muldtor, ahol barki barkivel 1égi csatit vivhatott.
Kinn volt egy szamit6gép és egy nyomtato, az opera-
tornak megadhatta a jatékos a sajit karakterszamat
és azokét, akikkel parbajozni akar, és ott helyben le-
zajlott a csatajuk, amely azonnal ki is nyomtat6dott,
mint egy specidlis fordulé. Zargok, mezonok, NPC
kal6zok szamdt is meg lehetett adni. A nagy sikerre
val6 tekintettel elgondolkodtam azon, hogy a prog-
ram flottds viltozatit vajon nagy nehézségekbe tt-
kozne-e megirni...

Két 6rakor kezdSdott a IV. Légiparadé osztasa.
MielGtt az eredményekre térnék, elGszor arrol, hogy
mi valtozott a rendszerben. Az tigyességi versenyben
szinte semmi, mindossze a pszi keriilt be a verse-
nyeztetett képességek kozé. Az egyéni és a flotta
pontozasa azonban gyOkeresen mas lett. Az egyéni-
ben 10 meccspont oszlott szét az ellenfelek kozott.
Ha valaki lelGtte a masikat és életben maradt, akkor
10 pont jart neki. Ha mindketten robbantak vagy
mindketten életben maradtak, hat pontot kapott az,
aki tobbet sebzett, négyet az ellenfele. A flottaver-
senyben 2 pont jirt minden kil6tt hajéért, kettd
minden hajéért, amelyik a sajat csapatban életben
maradt, és tovdbbi kett6 a tobb sebzésért. Ez a pon-
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tozas megfelelének bizonyult, nem hiszem, hogy a
tovabbiakban viltoztatni kellene rajta.

A pontozasnal is fontosabb, hogy kissé megval-
toztattam a Légiparadéhoz val6 harci modult. A ha-
jok kozelebbrdl tamadtak egymasnak, ezért keve-
sebb volt az uires, sebzés nélkuli kor. Sokkal jobban
szamitottak a képességek, egy kivil6 manGverezésid
és nehézfegyverzetl kapitiny kisebb tlzerével is
hozhatta azt a sebzést, amelyet egy rosszabb képes-
ségekkel rendelkez6 csak jelentGsen tobb
agyaval volt képes. A Légiparidé utin
elhangzott olyan vélemény, hogy
csak Full Fire — gyakorlatilag
pajzs nélkiili, oriasi tizerGvel
rendelkez6 — hajonak volt
esélye nyerni. Nos egy-
részt a nyertes hajokon
elég sok pajzs volt —
bar szinte kivétel nél-
kil régebbi LP-s nye-
remény vagy klin-
targy, amelyek
kimondottan  jo-
nak, s6t taposnak
szamitanak —, mas-
részt az én kilon
légiparadés teszte-
lésem kicsit mast
mutatott. Vettem
egy igen jo képes-
ségli kapitinyt, aki-
nek  kimondottan
Full Fire tipusu hajoja
volt, és kissé atszerel-
tem. Az el6z6 LP-s adat-
bazist hasznaltam, s az
akkor elérhet6 - boltok-
ban kaphat6 - legjobb paj-
zsokat raktam ra megfelel6 sza-
mu generatorral az agydinak egy
része helyett. A kapitany, aki addig el-
vétve kertilt a legjobb hirom ko6zé, egysze-
riben igen esélyes lett helyezésre, s6t gy6zelemre
is. A titok nyitjat mar emlitettem: mivel j6 képessé-
gei voltak, kevesebb panelon hozni tudta a kivant
sebzést, a maradékra felfért annyi pajzs, amennyi
néhany csatiban - természetesen nem mindben —
megmentette a szétrobbandstol. Ennyi elég volt a
jo helyezéshez. A mostani adatbazis esetében nem
volt idém ilyen atszerelgetésre, ezért egyszertien
megnoveltem egy nem Full Fire tipusu hajé legény-
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ségének képességeit. A teszt eredménye ugyanaz
lett. De figyelem: nem javaslom a kovetkezé Légi-
paradén a sok pajzsos felszerelést olyanoknak, akik
nem biztosak abban, hogy a legjobbak koz tartoz-
nak a harci képességek terén — 6k jobban jarnak a
nagyobb tiizerével.

Még az eredmények el6tt kovetkezzék néhiny
kérés, ami f6leg nektek lenne jo. A 1égiparadés je-
lentkezéseket ne az utols6 pillanatban adjitok le,

még akkor sem, ha neten jatszotok. Becsusz-

hat hiba az UL 0Osszeillitisiban és a
programba is. Ne adjatok fel egy-
szerre tobb UL-t ugyanannak a
karakternek gy, hogy mond-
juk a negyedik UL-en jelent-
keztek a pariadéra. Elég
egy elhibazott hiperug-
ras, egy robbanas, ami

utan egész mashol — a
klénozds helyén -

tértek magatokhoz,
és a tuti felszerelés-
nek ismét fuccs. Fi-

gyeljetek jobban a

zsetonokra és arra,

hogy mikor 1éphet-
tek. A Légiparadé
elott kb. 10-en vol-
tak olyanok, akik az
emlitett problémdk
miatt cstcstltek a
feldolgozéban - itt
varakoznak a valami-
lyen okbdl fel nem
dolgozhaté UL-ek. En
ugyan mindegyiket kisza-
baditottam, ideiglenesen
hitraditumozva illetve zse-
tont kolcsonozve nekik, de
nem biztos, hogy legkozelebb is
lesz id6m ilyesmire. Nemcsak maga-
tokkal szartok ki, hanem flottatarsaitoknak

is kellemetlen perceket szerezhettek.

Es most lassuk, kik voltak a legeredményesebbek
a IV. Légiparadén! Az ligyességi verseny els6 helyén
Oroszlanszagu Rihard cerebrita kapitany, a JMU tag-
ja végzett, dija egy Személyzeti kabin volt. A kabin-
nal eggyel nagyobb szamu legénységet tarthat, mint
egyébként a hajoja Agya szerint lehetséges lenne.
Té6le mindossze hirom perccel maradt le Heron tri-
ciplita és Lord Bowlington ember kapitany, akik egy-
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egy III. RaktérbdvitGt kaptak. Az el6bbi szintén a Jég-
mosoly Uszony tagja.

A kevesebb, mint husz fordulésok koziil a leg-
jobb eredményt a cerebrita kapitiny K'Uk’Ulkan és
Pan Cholo inszektoid kapitiny érte el. A kovetkezd
kategoriat Dirty Lowe cerebrita kapitiny nyerte. A
kevesebb, mint hatvan fordul6sok koziil Reg6s Ben-
deguz ember kapitiny teljesitette leghamarabb a fel-
adatot, a kevesebb, mint nyolcvan fordulésak koziil
ez Vilhelm von Kartadnak sikertlt. A kovetkezs kate-
goria elsé helyezettje Kug Lee triciplita kapitany lett.

Az egyéni verseny ismét hajoagy szerinti kategori-
dkban keriilt megrendezésre. Az egyes Agyu hajok
kiizdelmében Fimbria inszektoid kapitinyné szerez-
te meg az 1. helyet. T6le 4 ponttal maradt el Tekno
Eor Uelet triciplita kapitiny. Ugyanennyi volt a
kiilonbség kozte és a harmadik helyezett Dorothy ce-
rebrita kapitany kozott. A kettes Agya hajok versenyé-
ben toronymagasan Madame K ember kapitinyns
gy6zedelmeskedett, huszonnégy ponttal el6zte meg
a masodik helyezett W’lI'am Snak’spear’ inszektoid
kapitanyt. Gy6zelmében igen nagy szerepet jatszott
Leo Gatwick, hiszen 13 LG Mirro Beam viritott a pa-
neljan. Gomesa Crispa karnoplantusz kapitiny vi-
szont minddssze két ponttal maradt el a masodiktol
és lett harmadik. A hiarmas Agyd hajok helyezettje-
inek felszerelését viszont a Pocket illetve a Birodalom
szponzorilta, hiszen az elsG helyezett Akos-Makos
ember kapitdny paneljin 18 W+S Giga Pho feszitett.
A midsodikként végzett Fekete Uszony Urcdpa kapi-
tanynak be kellett érnie 14 W+S Giga Phoval, cseré-
be a pszi segitségével négyes Agyu tirgyakat hasznalt.
Voluman a Kaléz ember kapitiny maradt a j6 Oreg
W+S Giga Beameknél, mondvan, hogy a lézer is
megteszi. Igaza is lett, ezt bizonyitja harmadik helye-
zettje. A helyezettek kozott 4-4 meccs-

a felszerelés, az 5 MIB Ares mellett voltak rajta 1égi-
paridés nyeremények és klantargyak is. A masodik
helyezést elért Dallas ember kapitiny ismét csak a
W+S Giga Pho Beamekben bizott, a harmadikként
végzett az ember Plannie L. Wingo a 1ézerben bizott
5 Giga Beam-et és 5 Mastodon XR12-t rakott fel. Plan-
nie L. Wingo a HAL-dlmadarkak tagja, az elsG két he-
lyezett a Csillaggardaba tartozik. Pajzsok csak a ne-
gyedik-0todik kategéria hajoin voltak, azok is
els6sorban LP-s nyeremények vagy klantargyak, bar
elofordult sima Aztec pajzs. A hatodik kategdridban
szinte mindenkin volt pajzs, bar ezek szintén kiilon-
leges targyak voltak. A harom els6 helyezett hajoja
kilonboz6 hajétipushoz tartozik, amely azt mutatja,
hogy sikertilt kiegyensulyozni a hatos agyd harci ha-
jokat. Sha’zo Wax kapitany szerezte meg koziilik az
elsé helyet Viharszarny tipusa hajojaval. Masodik lett
Prostatikus Jeltz az uthengerével, akarom mondani
egy Tizszekérrel. Harmadikként végzett Eriokrom
Fekete T, aki egy Fulldnkot vezetett. Sajnos itt becsu-
szott egy pontszamitdsi hiba, és Mermalior kapitiny
emiatt hivatalosan csak negyedik lett, am a plusz-
ponttal feljott a masodik helyre és 6t is ugyanolyan
elismerés illeti. Az emlitett kapitinyok mind Grcapak
és a Jégmosoly Uszony tagjai.

A flottak versenye szintén az 6 gy6zelmiiket hoz-
ta, a Shazo’ Wax, Asimono Zark és Eriokrom Fekete
T kapitinyok alkotta flotta mindossze 20 pontot
vesztett a lehetséges 126-bol.

A masodik helyre érdekes médon egy alacso-
nyabb kategéridban nevezett flotta verekedte be ma-
git. A csapat tagjai Red Mortimer Jr., Harr Darr Shar-
kan és Cetvadasz Tharkas voltak, mindannyian a
Csillaggarda kotelékébe tartoznak. J6 helyezésik el-
lenére a nevezéstk miatt a kategéridjuknak megfele-

pont dontott. A négyes Agyd hajok
esetében a triciplita Ixion kapitany, a
Kiosz Galeri tagja lett a gyGztes, is-
mét csak rengeteg Giga Phoval. Mo-
gotte végzett Cetvadasz Tharkas Gr-
cdpa kapitiny 16 ponttal lemaradva.
O a Csillaggirda jeles képviselGje. Az
6 paneljan mindossze 3 Giga Pho
volt, viszont 6 MIB Ares. Kozte és a
harmadik helyezett Baljés Fodrozo-
das, a Gyémantklan tagja kozott csak
a masodlagos pontok dontottek. Az
Otos Agya hajok versenyében 1. he-
lyen végzett az Grcipa Harr Darr
Sharrkan. Neki igazdn viltozatos volt
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16 dijat kaptdk. Plannie L. Wingo, Stormy Gravel és
B. J. Ranker végzett mogottiik. Az alacsonyabb kate-
goridju flotta kiesése miatt a harmadik helyre jottek
fel a szintén a JMU-ba tartoz6 emberek: Awari Gy6-
z0, Kelly Mycobi és Jim Turner. Minden nyertesnek
és helyezettnek Gszintén gratulilok, de elismerés il-
let minden kapitinyt, aki vallalni merte a
megmeérettetést!

Ahogy minden Lé-

szerzi a pszit, a tanuldspontokbol képes arra a képes-
ségszintre hozni a mandverezését és a nehézfegyver-
zetét, mint egy val6di harcos. Ha csak bolti tirgyakat
lehetne haszndlni, akkor mindkettGjiknek azonos
esélyiik lehet az LP-n a gy6zelemre. De biztos, hogy
j6 lenne ez igy? Tudom, hogy a jo fegyverzetet meg
lehet visdrolni és rabszolgazdssal is meg lehet sze-
rezni, de ez utébbi egyre kevésbé igaz. A klintargya-
kat, a mezon blokiddoknal kaphat6 jutalmakat nem
lehet adni-venni, s6t a Gollamban vagy az Oronikos-
ban a zarg blokidnal kapott dijat sem. Ezeket tehat
mindenkinek maginak kell megszereznie. Mindkét
tipusu Gigat ki fogom cserélni olyan teljesen azo-
nos jutalmakra, amelyekkel szintén nem le-
het biintetleniil kereskedni. A masik ta-
nulsag a flottaverseny kategoridinak
valédiva alakitasa. Eddig mindig
azt mondtam, hogy tul kevés a
flotta ahhoz, hogy kiilon-kii-
16n meccseket jatsszanak.
Fél év mulva azonban a

mostani legmagasabb

kategoriaban is lesznek

elegen, s feltételezve,

hogy nem lesz sziikség

Gjabb kategoéridra, valo-
szintileg minden csoport-

giparadénak, a IV-nek is meg-
voltak a maga tanulsagai. Jelenleg szinte

szadz szazalékig biztos vagyok benne, hogy a kovetke-
z0 versenyen nem lehet légiparddés nyereményeket
haszndlni. Ezek nagyon erGs tirgyak, és tulsigosan
megnovelik a nyerési esélyt az illet kapitany tényle-
ges képességeitdl fuggetleniil. Néhdnyan felvetették,
hogy semmilyen specialis targyat se lehessen hasz-
nalni — tehat MIB Arest vagy Giga Beamet, Giga Phot
se —, csak boltban vasarolhat6t, de nekem ez nem
igazan tetszik. Egyrészt fennill a veszélye a sok
egyenhajo keletkezésének, hisz mindenki megvasa-
rolna a legjobb cuccot. Bir itt is lehetne izlésbeli kii-
16nbség illetve a pajzsos-oriasi tlizerGs taktikakozti
kiilonbség is nyilvin megnyilvinulna. A masik okot
én sulyosabbnak tartom. Képzeljiink el egy kapi-
tanyt, aki allandéan harcol, zarg vagy mezon bloka-
dokat irt, és a Birodalomtdl megkapja a maga jutal-
mat. Zarjam ki a versenybdl azokat a targyakat,
amelyekre sok ezer TVP-t elkoltott? Ha én lennék
ilyen helyzetben, nekem igencsak megkeserdne a
szam ize... Vegylink egy masik kapitanyt, aki épp csak
annyit harcol, hogy a képességei novekedési keretét
kihasznalja, utina roncsozik vagy kereskedik. Meg-

ban lesz elég induld. Ha vald-
ban igy lesz, akkor talin lesz
értelme az igazi kategdridknak.

Az LP azonban nemcsak tanulsigokat, hanem
kérdéseket és problémadkat is felvetett. Akinek van
hozziférése a netes KG-listihoz, az pontosan tudja,
mirdl van sz6, de 6k vannak kevesebben. Az egyik
dolog a rabszolgizas, és ezzel kapcsolatban a lema-
raddsok korlitozasa. Azzal. hogy tobb lehetGség van
a KG-n, bizony béwviilt a rabszolgizas kore is. Ezt
igyekszem megakadalyozni a fent emlitett elGvasar-
lasi joggal. De van, amikor ez egyszerien nem lehet-
séges, mert magat a kalandot 6lné meg. Itt vannak az
IT targyak, vagyis a zarg és mezon alkatrészekbdl tu-
dosok altal készithet6 cuccok. Ha ennek meggito-
lom az eladasat vagy kiterjesztem ra a Birodalom
el6vasarlasi jogdt, akkor az egésznek nincs értelme:
a roncsoz6 mihez kezd egy tuti mezon agyuval? Szo-
val barmilyen fijdalmas, idonként valasztani kell:
vagy megcsinalok egy érdekes kalandot, amellyel va-
lamennyire lehet rabszolgazni, vagy nem csindlom
meg, és a nem rabszolgazo karakterek érdekei séril-
nek. En szivem szerint az el6bbire szavazok, fij a szi-
vem minden klassz otletért, ami nem kertilhet be a
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jatékba, bar szinesebbé tenné azt. Es mindig azt re-
mélem, hogy a jitékosok nem hazudnak maguknak
azzal, hogy meg nem érdemelt szerkokkal szaladgil-
nak. Ha képesek felfogni, akkor rdjohetnek, hogy a
sajat jatékukat is tonkreteszik. A rabszolgazassal kap-
csolatos a lemaradas korlatozasa. A neten javasoltak,
hogy maximiljam mondjuk negyven forduléban.
Szerintem ez nem csokkenti a rabszolgizas lehet6sé-
geit, hisz tObb karakter atvételével, inditasaval
ugyanolyan hatékonyan lehet csindlni. Viszont gitol-
ja a nem rabszolgazo karaktereket, akik szeretnének
csatlakozni a nagyokhoz, a jaték elején indultakhoz,
vagy egyszerden csak folytatni a jatékot, amelyet
mondjuk masfél éve hagytak abba. Felmertilt olyan
megoldas is, hogy a szazadik fordul6 elérése utin
maximaljam a lemaradast. Kivincsi vagyok a ti véle-
ményetekre is. (Miel6tt még cinikusok arra gondol-
nanak, hogy a Kft. bevétele miatt ellenzem a lemara-
dais korlatozasat, akkor kézlom, hogy nekem nagyon
jol jonne a dolog. Nem kertilnék tobbé olyan hely-
zetbe, mint mondjuk a pszivel, hogy valaki fél év
alatt elér a 18. szintre, mert szinte naponta lép, én
meg talalhatom ki az Gjabb meg ujabb képessége-
ket.) A mdsik nagy téma a netes KG-listin a szerepja-
ték és a KG taltdpoltsaga volt. Valoban sok jutalom
van. De nem csupin egyfajta stilushoz kapcsolod-
nak, nemcsak a vadaszokhoz, hanem a kereskedsk,
kalézok is megtalaljak a maguk igényeinek megfele-
16t. (Azzal egyiitt, hogy elismerem, a kereskeddk for-
duléit szinesiteni kell.) Olyan kalandot, amelynek a
végén nem virna a kapitinyra valami jol megérde-
melt jutalom, att6l félek, nagyon kevesen csinalndk
meg. Ilyen volt példaul a flottds szektorugris, ame-
lyet kifejezetten egy szovetség kérésére csinaltam.
Nem volt tip, s6t ra kellett fizetni, de j6 Otletnek
tdnt, interakcios lehetGségnek a szovetségek kozott.
Senki sem hasznalta, pedig jo ideig elszoszmotoltem
vele. Feleslegesen dolgozni viszont nem szeretek.
Az elmondottak ellenére probialom megtalalni a
modjit, hogy szerepjatékosabb legyen a KG. Példiul
egy szovetség hittérit6 droidot akar csinaltatni, ami
pénzbe keriil, de nem jar tippal, a szovetségnek leg-
feljebb az ismertsége novekszik. Nagyon jo szerepja-
tékos Otletnek tartom, amit érdemes hamar megva-
l6sitani. Bar a talilkozon elsoroltam j6 néhany, a
kozeljovoben megvalésitand6 otletemet — foldi kla-
nok, katonai akadémia, foldi vimszedés —, elébbre
fogom venni ezeknél a bolygok egyéniesitését, a sze-
repjatékos oOtleteket. Ez utobbiakkal kapcsolatban
varom a ti javaslataitokat is.
MAKO KATALIN
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ERDEKES ESETEKET, TORTENEKET,
REKORDOKAT TARTALMAZO ADATBAZIS

A hitelességért kezességet vdllal az sszedllitdja:
Anonymus

Ugy ldtszik, a KG jdtékosokkal vagy nem torténik
semmi érdekes, vagy csak lustdk megirni. (En az
utobbira gyanakodom!) A szeptemberi AK-ban
meghirdetett 1j rovatba, a ,KG-s Elképesztébe” ed-
dig alig nébhdny érdemleges hir érkezett.

z elsét Oreg Sam, a fiatal csempész kapitdny

kiildte. A frissen szerzett, csillog6-villogé Gal-
leon Silverjét teletomte LPS fiivel (a teljes 120 kon-
ténernyi rakteret) gondolvan, hogy j6 dron megsza-
badul t6le egy mdsik bolygon. Igen d4m, de amikor
leszillt, jottek a vimosok és tovirSl-hegyire dtvizs-
gdltdk a hajojit. Azonban vagy vakok voltak, vagy
Oreg Sam a szokasosnil is jobb diplomaciai érzék-
kel van megildva, de a 120 konténernyi LPS fiib6l
csak hdrmat foglaltak le.

avid Freement, az ember kapitiny mar masfél
D éve repkedett az tirben, mire egy kal6znak si-
keriilt elfognia. A Sir Francis Drake Jr. zsikmdnya
nem mindennapi dolog volt: egy pulzar kristily.

alészintleg Dorothy az a kapitdny, aki pilyafu-
v tdsa sordn a leghamarabb bukkant rd egy nagy
roncsra. Még szinte alig szillt fel ez els6 utjara (1.
forduld), mdris ilyen kincset éré roncsot taldlt.

odolle pedig véleményem szerint a legprimiti-
D vebbel taldlkozott azok kozul a kédok koziil,

amikkel a roncsokban 6sszeakadhat egy , gyijtége-
t6” életmodot folytat6 kapitiny. A kéd a kovetkezd
volt:

1:9>8, 7:3>4, 6:3>3, 4:7>3 ,7:7
>0, 6:6 > ?(Na, ki tudja megfejteni?©)
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JAQ MIRROR

KALANDJAI
A LEGIPARA-

Nos, drdga feleim, most nem a ld-

ma klénom apro-csepré csatdrozdsairol
olvashattok, hanem én magam, a
nagy és méltdan vildghirii Jaq Mirror fog-

lalom 6ssze nektek tomor részletességgel,

milyen is egy Légiparddé a maga mivoltaban. Mdar

ba esetleg nem tudndtok. Meg taldn megldathatjdatok
Mré&e&?&%Jﬁﬁﬁ@’nﬁgpl&@%@@%rﬁ%ﬂ U%‘Jéﬁt& ordibdldssal teli terembe vezetett, ahol éppen

tisztira mosatom a hajét, és minthogy Vygan — kedvenc pil6-
tim - éppen szerelmi életének mélypontjin jirt, igy t6le
nem remélhettem segitséget — tObbszori testi fenyitéseim el-
lenére sem -, utba ejtettem egy hangirt, ahol villalnak hajo-
mosast. Nagy meglepetésemre kideriilt, hogy nem is az dlca-
szirke a hajom eredeti szine, hanem neonzold (vettem
fekete festéket, igy ha Vygan felépiil, nem fog unatkozni), és
az oldaldrol sem kopott le a ,Jég veled!” felirat.

Pompdzatos hajommal - j6l nevelt cipihoz illéen —
mir a rendezvény megkezdése elGtt negyed 6raval megje-
lentem, hogy nagyobb feltiinés elkertilésével furakodhas-
sak a sor elejére. A még igy is hosszu id6t igénybe vev be-
jutdsért béven karpotolt az a rengeteg érdekes program,
amit a szponzorok és persze a rendez6 cég — ami a kozhi-
edelemmel ellentétben nem a MIB, hanem — a BErodalom
Kft. tervezett az ide latogatok szimara. Az engem és Uszo-
nyomat magasztalo plakitok elhelyezése utin alaposan
szétnéztem, mivel is tithetném agyon az idGt.

A szemem elGszOr — mint oly sokaknak - a szabadon
hozziférhet6 szimulitorgépeken akadt meg, melyeken
felhivés hirdette, itt birmely mezonnal, zarggal, vagy akdr
kapitinnyal 6sszemérhetem er6met. Nem tétovaztam hat,
beiiltem, és gyorsan — taldlomra - elkezdtem bep6tyogni
néhdny ismertebb kapitiny karakterszimdt. Egyeseken
vadonatyj fegyverek viritottak, masok pajzsarzenaljukkal
probaltak nyalcsorgatisra birni. Am minden hidba, az
eredmények egyértelmien arr6l arulkodtak...

... hogy hibds az a nytives gép! Végil par zarggal és
mezonnal vigasztalédtam. A kedvencem a dardzs volt,
amit hdromszor is lel6ttem, hogy 6nbizalmam ismét a
megfelel6 magaslatokba emelkedjék. A szimuldtorszoba
utdn utam a szabad kapitanyoknak fenntartott szikos, de

kezdetét vette az immar hagyomanyos Trivia verseny, ahol
a tervezOk halovany informiciémorzsakat csopogtetve
vartdk, hogy a kapitinyok kitaldljak az érintett tirgy vagy
Grhajé nevét. Magam is beszilltam a neves versengésbe,
tekintettel a helyes megfejtésekkel jaro fejpénzre (2 zse-
ton), és a legtdbb helyes megfejtést produkal6 kapitdny-
nak jir6 3 extra felszalldsi engedélyre.

A versengés végeztével egy szusszandsnyi szinet ko-
vetkezett, amit természetesen utolérhetetlenségem azon-
nal izgalmas riporttal prébalt szinezni. A riportalany a
JMU volt, a riporter pedig a tobbi kapitdny. Sajndlattal vet-
tem észre, hogy a JMU vilaszol programban a kapitinyok
egy jO része lanyos zavardban nem egészen tudta, mit is
kérdezzen, igy aztin inkdbb ugy tett, mintha tgyet sem
vetne rink. No mindegy, a kovetkez6 Parddéra is terve-
ziink ilyet, reméljiik, hogy addigra tin eszetekbe jut némi
kérdés.

A sziinet utin a programok sora a KG csapatver-
sennyel folytatédott. Ezen szinte minden szovetség képvi-
seltette magat egy-egy hatfés csapattal, melyek ezuttal
nem csak a navigdcios, stratégiai, illetve kombindcios kéz-
ségiikkel jeleskedhettek, de retorikdbdl is alapos leckét
adtak egymdsnak. Sajnos a kihangositds hidnyossdgai mi-
att nem 4llt m6domban minden eszmecserét végigkovet-
ni, de azért Cramble Laevigata alakitdsa a Birodalom el-
lenzése terén - az, ahogy inddit a nyomatékositis
kedvéért 16bilta, és fleg forditégépének monoton orr-
hangja - azt hiszem, sokakban hagyott maradand6 emlé-
ket. Magam is vitiba szilltam volna a kal6zok védelmé-
ben, de sajnilatos médon nagybecs tdrsam, Dick
Dastardly el6bb kapott szdt, és 6 nincs hozziszokva, hogy
bérki is kozbeszo6ljon, amikor beszél. Kés6bb az alantas
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triciplitdk azt akartdk elhitetni veliink, hogy magasabb-
rendi faj vagyunk. Még ilyet! Azazhogy...

A verseny végeztével a szabad kapitinyok tobb mint
szazfGs — gyalogos, 4m igy is pusztitd — flottdja az aukcids
terembe vonult. Az tgyes kikidltoholgy oly remek meg-
gyOzOkészséggel kindlta druit, hogy szinte minden dron
felil kelt el. Persze a szabad kapitinyok duskalnak a pénz-
ben, miért is ne szérndk. A repked6 milliék hallatin so-
kaknak égnek dllt a haja, masok pedig lezser kozonnyel
torndztak feljebb és feljebb az drakat. A legdragibb cikk
végiil egy Mega-pho Beam fotondgy lett, mely tobb, mint
négymilliGért kelt el. En pedig egy Orgonovot vettem
meg, nevetséges 3,1 milli6ért. Az ezutin kovetkezd szo-
vetségi licit tjdonsdg volt a Légiparddék torténetében. A
szovetségek a szovetségi bazisra felszerelhetd — a szpon-
zorok dltal felajinlott — kilonféle kiegészitGkért verseng-
hettek. Az Uszony ebben a licitben nagylelktségérdl adott
tanubizonysigot, és hagyta érvényestilni a tobbi szovetsé-
get. A Csillaggarda licitdlta a legnagyobb Osszeget, amikor
is egy javitérobotot tobb, mint tizmilli6ért vihettek haza,
de hirom mdsik szovetség is jelentGs pénzekért jutott
hozzi a t6bbiek szimdra elérhetetlen cumokhoz.

A licit utdn vette kezdetét nevetséges kis klonjaink
ugyességi versenye, ahol bebizonyosodott, hogy az erede-
tit egy klon soha sem kozeliti meg, hiszen Jaq-2 - igy ne-
veztem el ,ikremet” - csupan 26. helyet tudott szerezni az
ugyességi versenyben. Az egyéni harcokban végiil mar ar-
ra kezdtem gyanakodni, hogy a klénmintit sem tGlem

vették, olyan boldogan rohantam - vagyis rohant 6 — a Ié-
zer-, foton- és ionsugarak 6ssztiizébe. Szerencsére a flot-
taversenyen nem vehettem részt, igy a felgytlemlett indu-
latomat a legujabb fegyverek és pajzsok nézegetésével,
kiértékelésével vezettem le. Az LP végeredménye egyéb-
ként ismét kedvez6 volt az Uszony szimdra, 4m tobb ma-
sik szovetség is villantott valamit csillogé tuddsibol, s ugy
tlnik, a jovében sem kell egyhangt gy6ztesgardatol tarta-
nunk. (Itt ragadndm meg az alkalmat, hogy gratuldljak a
gyozteseknek, és tudassam legy6z6immel, az eredeti nem
lenne ilyen konny falat.)

Miutin mindenki kell6képpen kiorilte, vagy kisirta
magat klonjinak szereplése kapcsin — akitdl azért a leg-
tobben elvartik, hogy rovidke életiik sordn valami hasz-
not hajtsanak eredetijiiknek —, arr6l halhattunk neves el6-
adoktol, hogy milyen meglepetések varhatnak még rank
ebben a kaotikus vildgban. Sajnos ezen a megbeszélésen
nem tudtam jelen lenni, mivel ekkor kezd6dott el szovet-
ségi gyulésiink. A szovetségi gyullések egész nap zajlottak,
a szovetségek fél-egy ora id6tartamra bérelhettek ki egy
kisebb termet, ahol tapasztalataikat, céljaikat egyeztethet-
ték. Mindezalatt az aukci6s teremben azt a nyereménysor-
soldst bonyolitottik, melyen az LP belépdi szolgaltak sors-
jegyul. Itt is sok értékes ajindékot osztottak ki a
szponzorok. Az est kozeledtével pedig ki haza indult (6k
altalaban tdvolabbi szektorbdl érkeztek), ki pedig baritai
tarsasigiban indult az éjszakdba megbeszélni ennek a sd-
ri napnak tapasztalatait.
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FELHIVAS MINDEN SZABAD KAPITANYNAK!

Ezlton szeretnénk Onékkel tudatni, hogy a Testvériség csaladtagjai a kétéve gyiimélcsdzé
mUkodésik Unneplésével egybekotott nagyszabasu versenyt hirdetnek a Galaktika minden
kapitanya részére fajtol, kortol és nemtdl fliggetlendil:

Az adakozds a lelket nemesiti” jeligével.

A verseny gy6ztese az a kivalé szakmai talentummal megaldott kapitany(nd) lesz,
aki az adott id6szakban a legtdbb kalandozét vamolja meg sikeresen.

Az elsé helyezettnek jaré dij: 1 OOO 000 |G£

A verseny foldi id6szamitas szerint januar 30-an kezdddik,
és a kovetkezd Légiparadét megel6zé hénap utolsé napjaig tart.
Részvételi dij nincs, de a rendezdség senki

testi épségét nem garantalja.

A fair play szellemében a Testvériség tagjai
csak mint megfigyel6k vesznek részt a versenyben.

Mindenkinek kivalo szérakozast és j6 vamolast kivan

a Testvériség (#906)

L,Lassits, adakozz és mindig mosolyogj!”
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tipus

ELLENFEL LISTA

Tobb mint egy év telt el azota, hogy a jatékosok 6romére kozoltiink
egy tdblazatot az akkori ellenfelekrdl és azok adataitol. Azéta
természetesen boviilt a jaték, iijabb ellenfelek jelentek meg, most
ezekkel az ,ujakkal” ismerkedbettek meg kozelebbrol.

név

szint

pancélzat

méret

maxie] el

1ézer

foton ion

anti. rakéta

fejpénz

103 zarg AZO Vipera 4 80 7
104 zarg ZargDémon 6 350 10
105 zarg AZO Rombol6é 5 100 8
106 zarg AZO Poroly 5 150 10
107 zarg AZO Szellem 4 80 8
108 zarg AZO Szonda 1 10 7
109 zarg AZO Kaktusz 6 200 10
110 mezon AMO Acélpille 3 35 8
111 katonai Sasfiok 5 90 5
112 katonai Szamurij 6 110 5
113 mezon AMO Sakail 4 80 8
114 mezon AMO Sinta 4 70 10
115 mezon AMO Sikoly 5 110 10
116 mezon AMO Tigris 5 120 10
117 mezon AMO Duvad 6 210 10
118 zarg AZO Tancos 3 80 11
119 zarg AZO Hiuz 4 110 8
120 zarg AZO Ragadoz6 5 130 15
121 zarg AZO Tornad6 6 180 10
122 zarg AZO Szikra 3 70 9
123 zarg AZO Sebész 6 120 15
124 kal6z  Dracus Delta 6 140 8
125 kal6z  Uhuru X9 6 160 8
126 kal6z  Scarabeus XV-7 6 150 8
127 kaléz  Dragonstorm 7 210 8

VEG =S FEUZS50K =) KN

Egy sajnalatos hibardl kell tijékoztatnunk a KG-s jaté-

kosainkat. Rosszul miikodott az az algoritmus, ami a
targyak enciklopédidja végére beirta a targyak paramé-
tereit, ezért a vegyes pajzsokndl mindig a lézer elleni
hatékonysagot adta csak meg. Természetesen vannak
olyan vegyes pajzsok, amik nem egyformin
hatékonyak a kiilonboz6 tipusu fegyverek ellen. Most
kozoljik a vegyes pajzsok helyes hatékonysigit, de
mindenki Gjra megkapja az dltala ismert vegyes
pajzsok helyes enciklopédidjat.
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44
142 1
62
82
65
14
133 1
44
120
144 1
80
76
87
82
121
48
76
114
108
44
108
135
124
160 1
152 1

Pajzs neve
Aztec 6. MLF
Castle MLF
Dark Eagle
Delaware
Fulmour
Paxx 1.0 Full

Paxx 2.0 Megafull
Torinel lézer-foton

Trox MLF

34
00
47

79
06
00

Troxx 4.2 Full

14
22
21
22
24
2
22
28
84
56
44
10
63
42
55
32
22
33
28
16
11
16
16
106
46

e
e =

lézer

0 0 0 20 5500
22 18 0 38 32500
0 0 0 26 10000
9 0 0 26 13500
0 0 0 26 8000
0O 0 0 10 1250
0 0 0 9 25000
0O 0 0 O 4000
0O 0 0 O 0
44 0 0 O 0
8 0 0 O 9000
40 0 0 O 7750
0 024 0 15500
0 14 16 0 12000
0 26 16 0 21000
0 0 0 O 5500
22 0 0 O 7000
33 0 0 O 7500
22 27 28 0 24500
9 0 0 O 5500
33 20 0 O 7000
70 0 16 0 10000
0 63 16 0 10000
0 0 16 0 11000
40 14 16 0 12000
foton ion plazma

3 2

3 3

3 3 2

1 1 1

2 2 2 1

3 3 2

3 3 3 1

3 2

1 1

2 2 2
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Mandverezoképesseég: 12

Alaptipus: Viharszarny
Pancélzat: 130
Panel: 63
Energia: 155+ 70/kor

140
217

Maximalis sebesség:
Atlagos tiizerd:

Sha'zo Wax, a Jégmosoly Uszony érdemes tagja ed-
dig még sosem nyert egyéniben Légiparadét, de min-
dig ot jart a cstcs kozelében. Mindenkori esélyessé-
gét jelezte, hogy sokan fogadtak ra régebben is, és
most is. Az Antarctica teljes mértékben az LP-re felké-
szitett hajo. Se a panelon, se a raktérben nem maradt
hely, ha mezonokkal harcolna, még egy Herepiumot
sem tudna felvenni. A rakteret 3 Emocell foglalta 6
Pluto és Mars generator tarsasagaban, ezek biztositot-

bel[Jliik. Sha'zo Wax tapasztalatai

tak a viszonylag sok energiat a hajo szamara. Pajzsainak szama elhanyagolhat volt, de nem gy minCIségik. A Paxx 1.0 Full pajzs és az Acélsasok altal
adoményozott Dark Eagle megfelelC] védelmet nydjtottak. A harom pajzs egyitt 9-es Iézer- és foton védelmet adott, és 6-ot szedett le minden ionsebzés-
bOJl. A felszerelésre egyébként is jellemzC] a kidnok befolyésa: az emlitett pajzs mellett Shazo’ Wax haszndlt Purplion ion- és Lighting Steel fotondgyut, va-
lamint Red Ring Antimiss pajzsot is. A fegyverek derékhadét W+S Giga-Pho Beamek alkottdk, szdm szerint 17 darab. Ezt 3 MIB Ares ion-bénitd egészitet-
te ki. A szabad kapitanyok kozott szinte egyontett] a meggyCJzCIdés, hogy nem éppen szerencsés sokféle agy(t felrakni, kilonosen ha csak egy-egy van
— és fleg kitTInCJ eredménye — ellentmondanak ennek a feltevésnek, hiszen négyféle gyt hasznélt, és kettC] maganyo-
san arvalkodott a panelon. Persze hogy mindezt felrakhassa a paneljara, sziiksége volt egy I-es panelbCIvitTIre is. Azonban a felszerelésen til volt még egy
Iényeges tényez[], amely Sha'zo Waxot gyllzelemre segitette: 15-0s manClverezés és 20-as nehézfegyverzet szakértelme.

Az (j sikerrecept tehdt: érj el magas rangot a klanoknal, katonadat és pilétadat gyakorlatoztasd haldlra, irtsd a mezonokat és a zargokat —
vasarolj néhany agyt azoktol, akik ezt tették. (Azt mdr nem teszem hozza, hogy lehetCleg nyerj az elCJzC] LP-n valami tapos pajzsot, mert a szabalyok valto-
\zésa ezt szlikségtelenné teszi.) Végil is konnyd utédnacsindlni, nem?

vagy legaldbb
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W\ Kedves Cautson (na jo, Caution)
Templar! Leveledre nyiltan szeretnék
valaszolni, mert ugy gondolom, ez
mindenkire tartozik. Litom, tigyesen
csavarod a szot (,én nem foglalkoz-
tam rabszolga-kereskedelemmel, csak
némi pénzért leadom dolgozni Gket a
j6 meleg banyiba...”), de nem érte-
lek. Szét akarod verni a kereskedel-
met? Ennél mar csak Freemannak volt
jobb oétlete ,a birodalom helyére allit-
suk az egyhdzat” cimsz6 alatt. De vé-
guil is igazad van. Minek ide (rhajoal-
katrész? Dobjuk ki az egészet a
fotonba! Es nektek, kalézoknak is mi-
lyen j6 volna, hisz egy haj6 sem fog-
lalkozna tobbé druszallitissal!
Ivan Treszkutyiné (#4047)
alias Vank Antal
W\ Kedves Szenes Judit! Miutin har-
madik levelemre sem vilaszoltil,
ezért drasztikus modszereket fogok
bevezetni ellened.
Ivan Treszkutyiné (#4047)
alias Vank Antal

W\ Kapitinyok, gondolkoztatok mdr
azon, hogy a Légiparidén miért ve-
szik el az ,elhasznalt” rakétdinkat,
amikor csak szimuldtorral jitszunk?
Nagyon egyszeru: a Swatth Military 4j
burkolatot ad nekik, és sajit rakéta-
ként drulja. Felhivom a fegyvercége-
ket is, hogy lépjenek fel! Mi is besegit-
hetiink, ne vasiaroljunk Swatth
cuccokat, mert ha ez megtorténhet,
akkor a kovetkez6 1épés az ,ujrafel-
hasznalt rakétik” lesz, amelyet csak
csuzliba lehet majd hasznalni.

Dave (#1915)
w{Jdv kapitinyok! Aki gy érzi, hogy
a foldon is nagylegény (nem csak az
Grben), azzal szivesen Osszemérném
er6met foldi harcban. A gy6ztes dija-
zdsaban megegyeziink. JelentkezSket
az 1806-0s secnet szamra varok (igye-
kezzetek, mert a katonim ujja mar
viszket a ravaszon), én jelenleg a For-
mato I. 121. csillaginak kornyékén
tartézkodom. Necrotech tagok elény-
ben. William testvér (#1800)

W\ Tisztelt Caution Templar! Mint ka-
16z, valészind, hogy felkeriiltem mar
valakinek a ,Kiilonos elGvigyazatos-
saggal kinyirni” cim{ listdjara, de nem
létezik olyan korrupt kormdinyzat,
hogy egy pszichopata gyilkos talpit

nyalogassam. Kal6z vagy, ezért
- ugyandgy, ahogy nekem is - a
mennyei itélGszEk elbtt kell felelned.
De te 6nmagad drulod el, és ez a leg-
szOrny(ibb drulds mind kozil.
Ahet szit Aton (#2158)

W\ Eziton szeretnék elnézést kérni
Red6 a Mend (#2659) és Buga Jakab
(#4239) kapitinyoktol, amiért az én
hibimbo6l nem tudtak indulni a IV. Lé-
giparadé flottaversenyén.

Mara Jade (#2223), Jade Tiize
W Xenok figyelem! Egy xeno szovet-
séget szeretnék létrehozni. Gyertek és
csatlakozzatok hozzim! Mutassuk
meg, hogy mit is ériink! A neve a sz0-
vetségnek Vasgiarda lenne. Jelentkez-
zetek!
Kutyafejii tartar kapitany (#1341)

KOS,
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W\ Tisztelt kapitinyok, Jacques! Ko-
szonom, hogy megtiszteltél vélemé-
nyeddel, ha nem is értek veled egyet.
Hidba van ugyanis a birodalomnak
tobbezer éves multja, ha nem illja
meg a helyét. A csdszarsag sajnos 6sdi
var, melynek ha betorik a kapujit, az
egész 0sszedol. Visszakiildték ugyan a
peremhercegeket, de anyagi timoga-
tas hijain 6k sem tehetnek semmit. A
haborthoz ugyanis pénz kell, és ha a
szabad kapitinyokrdl van sz6, még
tobb. Az egyhaznak viszont van fede-
zete (gondoljunk csak a kolonizilds-
ra). Abban igazad van, hogy a biroda-
lomnak kellene az idegeneket
feltartéztatni csak sajnos nem teszi a
tést vallalta magdra. Azt pedig telje51
ti, nem ugy, mint az altalad oly nagyra
tartott formatum. Ha tetszik, ha nem,
el kell ismerned, hogy az élet legtobb
tertltén az egyhiz vezetG hatalom!
Dave (#1915)
W\ H¢é emberek és egyebek! A kalas-
nyikovot (AK) lapozgatva arra a kovet-
keztetésre jutottam, hogy a mezonok
és a MIB Osszejatszanak. 1. A MIB ha-
j6ja magdnyosan atjut a hipertér-blo-
kidon. (AK25) 2. H6napokkal el6re
tudjdk, hogy kellenek majd a napsze-
lencék. 3. A MIB bombahatistalanité
minden bombit tud hatdstalanitani,
még a zargokét is. Honnét ismerik a
zarg bombik miikodését? Lehet, hogy
paranoids vagyok, de... talin évatos-
nak kellene lenni a MIB gyirtotta cuc-
cokkal. Gondolkodjatok el ezen!
Anastasius Focht (#1519)
WW Tisztelt elvtirsaim, és mindazok,
akik mas véleményen vannak! Tu-
dom, hogy ezzel az aproéval kiszoritok
egy mdsikat. Azt csak remélni tudom,
hogy ez egy ,kiirtom ezt a fajt, Gtom
ennek a szovetségnek a tagjait” tipust
hirdetés lesz. Sajnos az utobbi id6ben
elszaporodtak az ilyenek, pedig itt az
intelligens eszmecsere a jellemzG. J6
lenne, ha ez meg is maradna! Te-
gyiink érte ,normdlis aprokkal”!

WWTisztelt mévészlelkd szabad kapita-
nyok! A nevem Ivin Treszkutyind, és
tamadt egy remek Otletem! Miutan ol-
vasgatni szoktam a Ghalla Newst is,
megirigyeltem az ott megjelent szebb-
nél szebb verseket. Ezért hirdetek
meg egy lrkozi poétamegmérettetést.
Ezen minden olyan jitékos indulhat,
akinek van lajstromszama, fajtol és
forduloktol fuggetlentil. Ismertetem a
szabdlyokat. (Ha ezeknek a feltételek-
nek nem felel meg a palyamd, akkor
nem indulhat.) Minimum 8 sor (lehe-
t6leg rimben), maximum 40 sor, A/4-
es lapra, jol olvashaté bettikkel, rajta a
felad lajstromszamaval, valamint a ji-
tékos igazi és dlnevével, elérhetGségé-
vel. Egyel6re dijak nincsenek (hisz
nem a Beholder Kft. rendezi), igy hat
hataridé sincs. Azért megprobilom az
AK-ba lekozoltetni a legjobbakat. (Le-
kozoljiik. a szerk.) RemélhetSleg a
versenynek nagy sikere lesz, és sokan
fognak irni. Felhivom az AK hasibjain
oly nagyszija kapitinyok figyelmét
(Dave Freemann, Liitjenes kapitiny,
Caution Templar stb.), hogy itt az al-
kalom! Sokkal nagyobb port kever egy
rimes koltemény (fenyegetés, felhi-
vas), mint egy par sor Osszefiiggs izé.
Szovetségek figyelem! Kezd elegem
lenni az oly hosszu propaganda szo-
vegekbdl (,Ne feledd: Hal-dlmadar-
kak!”, ,Mindenki felett eljir az idG.”,
,Uj id6, Gj hésok.” stb.) Ha annyira
odavagytok a puccos szovetségekért,
akkor irjatok b&vebb szévegeket, s6t,
vers is johet! Igérem, megfelel szd-
mu ilyen stilusa koltemény utdn kii-
16n kategéridba sorolom ezeket, mert
kezd unalmas lenni a néha fél oldalt
is alig betoltd hirdetésrovat.
Ahova a verseket kiildeni kell: 1086,
Budapest, Szerdahelyi u. 10. III/7.
Virom a leveleiteket! Kellemes kalan-
dozist kivin:

Ivan Treszkutyiné (#4047)

alias Vank Antal

W Hogyan udvarol egy karnoplan-
tusz? Alulrél szagolja az Ibolyit.

Ivan Treszkutyiné (#4047)

W Tisztelt kapitinyok! Nem vettétek
észre még azt a galaktika méretl Ossze-
eskiivést, amelyik a Légiparadén folyik?
Mindazok ellenére, hogy a harc egy szi-
muldtorban folyik, a kil6tt rakétik el-
vesznek. Ez egy kicsit furcsa, NEM? Az
AMATI és a Pocket az dltalunk mir egy-
szer megvett rakétikat djra eladjak! Ez
felhaborité! Ugy latszik, nincs messze
az id6, amikor kereskedSket fogadnak
fel, hogy a roncsokb6l Osszegytjtsék a
hulladékfémet, és Gjrahasznositott 6nt
drulnak majd a tudtunk nélkil. Ne
hagyjuk hit, kapitdnytirsaim, hogy
packdzzanak veliink! Mutassuk meg az
erénket, és ne vegyiink a két fent neve-
zett cégtdl semmit!
Dave (#1915)
W\ Keresem a Légiparddé nyerteseit
inf6csere céljabol. Ezenkiviil ha valaki
megvalna a nyereményétdl, kérem, ir-
jon! Az drban megegyeziink (lehet sz6
cserér6l is). Cim: Varga Zsolt, 2600
Vic, Berkes u. 21. tel.: 27-316-927.
SyZyGy kapitany (#1080)
a Cannibal Halocaust fedélzetér6l
wa{Jdv kapitinyok! Az utébbi idSben
a Kristdly Légi6 vezetGjeként tobb
szovetség tagjaitol is kaptam megtisz-
tel6 ajanlatokat (a Necrotech, a Csil-
laggirda és a Kdosz Galeri részérdl) a
faziéra. Megel6zend§ a tovibbi ajan-
latokat, szeretném leszogezni: nem
szandékozunk semelyik szovetséggel
sem egyesiilni, nem akarjuk mdr a hi-
vatalos megalakulds elGtt elvesziteni
az Ondllésigunkat. Vannak szovetsé-
gek, amiket magunkhoz kozelallonak
érziink (gondok elsGsorban a Necro-
techre), de a nyilvinvalé hasonl6sa-
gok mellett vannak jelent§s szemlé-
letbeli kiilonbségek is. Ha nem
lennének ilyen kiilonbségek, akkor
felesleges lenne megalapitani a Légi-
ot, akkor belépnénk valamelyik mar
létezG szovetségbe. Ez persze nem azt
jelenti, hogy nem lehetne kialakitani
szovetség szintl egyuttmikodést.
S6t! Szivesen tirsulunk a kiilonféle
szovetségekkel a kozos célok érdeké-
ben. J6 reptilést!

Dave (#1915) alias Vank Antal ~ Joess Kyss (#2600), Kristily Légio
“e) . | |y ey
16) KEHOSZE Gl SWETT= -




SBIROD3ALMILIHIREI

WA V. Légiparadé utan
minden hiradashan csak
masodik hirként szerepelt
a gyl ztesek névsora, min-
den ujsag csak a masodik
lapon hozta a listat...

A vezércikket és a ve-
zetl] hireket mindenhol a
Csaszar elleni merénylet
foglalta el. Sokan kétel-
kednek a gyilkossagi ki-
sérlet valddisagaban, egy-
szer[] Birodalom melletti
propagandafogadasként értékelik. Ezek a
publicistak azonban nem veszik figyelembe,
hogy IV. Heolhot szemlatomast varatlanul érte
a dolog, és igen megviselte, hogy ott kellett
hagynia az alattvaléit. Raadasul Himeni Aou-
lus, a légiparadé eredményhirdetésének f[]
szervez[ lje az esemény utan nyomtalanul
eltCInt néhany munkatarsaval egyetemben. A
rossz nyelvek szerint alighanem a STAG ven-
dégszeretetét élvezik...

A merényletet — talan csak sikertelensége
miatt - senki sem vallalta magara, de a he-
avatottak hiztosra veszik, hogy a titkosszolga-
lat napokon heliil megtaldlja a tetteseket
vagy a hCInbakokat...

WA Peremhercegek — és a peremszektorok
kozonséges lakoi — sokaig aggodtak amiatt,
hogy a mezonok az [] csillagaikat is elpusztit-
hatjak. Mara latszik, hogy a félelmiik alapta-
lan volt. A mezonok a mar kész csillaggyl I 1-
ket védelmezik, és szemlatomast nem
késziilnek ujabbak létrehozasara. A mezono-
kon kiviil azonban a zargok is ostromoljak a
Birodalmat, s mintha megosztoznanak egy-
mas kiozitt: nekik maradtak a kiilsL] szekto-
rok. A szabad kapitanyok hathatés kiozrem[I-
kodésével néhany szektorban alig maradtak
blokadok, és sokdig ugy tetszett, a zargok
defenzivaba kényszeriilnek. Az idegenek gon-
dolkodasat elég nehéz kiszamitani, de né-
hany - a hivatalos berkekb(ll kiszivargott —
informaciomorzsa alapjan gy tInik, a Biro-
dalom a zargok agressziéjanak ndvekedé-
sére, netan uj bazisok, halalcsillagok létre-

Ka80sz GaLaKkTIKa,

hozasara szamit. A korabhi-
akat - szintén a szabad ka-
pitanyok segedelmével - el-
pusztitottak, mielCItt igazan
mLlkodéshe léphetettek vol-
na. Azonban a zargok is ta-
nulhattak tapasztalataik-
hol: ha meggyorsitjak az
épitkezést és atjara indul-
nak a Halalesillagok... Re-
ménykedjiink, hogy az egész
csupan a Birodalom aggo-
dalmaskodé szakértllinek rémalma egy
hosszil és nehéz vacsora utan.
WA Pocket fegyvergyarté konzorcium mar ak-
kor is nagyon ideges lett, amikor a MIB kiotdtt
iizletet a Birodalommal, és [ szallithatta a sza-
bad kapitanyoknak sz6l6 jutalmakat a mezon
csillaggy( Ir[] romholasaval kapcsolathan. Egy
futd, szinte jelentéktelennek tLIn[] bejelentés,
amely a minap szinte mellékesen hangzott el a
Birodalmi Koordinaciés Bizottsag elndkének
szajabol, mar a cég alapjait is megrengetheti.
Az elndk a sajtotajékoztato végén megjegyez-
te, hogy fontolgatjak: nem ujitjak meg a W+$
Giga Beamekre és W+$ Giga-Pho Beamekre
sz0l0 szerz[ ldéseket a Pockettel. Arra a kér-
désre mar nem felelt, hogy a MIB-bel kotnek-
e uj szerz[ ldést, és ennek megfelellen uj tar-
gyakat adnak-e a szabad kapitanyoknak a
blokadokhal kilCItt hajokért, de nem is kellett.
Mindenki mérget venne az igenre. A Pocket
azonnal dsszetrombitalta igazgatotanacsat,
de nem tudtak érdemleges diontést hozni. Ipari
kémjeik jelentése alapjan megallapitottak,
hogy a MIB termékei egy szemerkével sem joh-
bak, sl i, szinte a Gigak kop-
pintasainak t(Inhet-
nének,
ha a meg-
szer-
zett




A TROLLOK EREJE
Most kivetkezzen egy olyan pakli leirdsa az Arnyékbold tesztelésrdl,
amely moka-paklinak késziilt, de a jatékok sordn szdmomra is megle-
poen hatékonynak bizonyult, akdr versenyen is elindulbatsz vele.

Sok kedvencem kozil az egyik az etnikum-paklik 6sszera-
kdsa, tehat valamilyen fajta lények és azt segité lapok
alapjan épiteni a paklit (a legismertebb és leghatéko-
nyabb ezek koziil a quawrg pakli). Mivel mdr tobb olyan
lap is kijott, amely kimondottan a trollokat segiti, most
ezekre probdltam alapozni. A tesztelésen mindig el6szor
az Gj lapokat veszem szemiigyre, igy a 3 Ostroll agyalé
kertilt be el6szor a pakliba. Gyorsan, nagyot lehet vele tt-
ni, ha nincs csont, johet VP-b6l, nagyon megéri azt a ko-
ronkénti 1 VP-t. Ha mar trollok lesznek, mindenképpen
be kell rakni a troll KT-t, a 3 Kvazdrszikldk népét.
Nagyon j6 btibdj, a +1 szinten kiviil érdemes odafi-
gyelni a magikus timaddsra, sGt a tirgy-dtadasi képesség-
re is. Ez ut6bbival konnyen meglephetjiik az ellenfelet,
pl. ha 6 timad, és az egyik védekezd trollom hirtelen
megkapja tarsatol az agyaldt. Szintén specidlisan trollokra
miikodik a 2 Véres csatabdrd. EbbSl némi probalkozas
utdn azért maradt csak 2 darab, mert az erGsen lényes
paklik ellen nincs sok haszna, viszont egy sok irtdssal jat-
sz6 kontroll pakli
ellen nélkilo6zhe-

e ——
Ostroll agyald \

I(vz‘\‘zérszildék Népe

bzést és magikul

z6ja +4 sl
T a trollnak adod,

amadast kap, h ;
s letoc{) £83-bol is. Minden

kija
glﬁkésziw fazisodban eggyel
kevesebb VP-t kapsz.

szintet (ez +1 sebzést és
jelent). Ezenkiviil m
K kapnak és barmiko;
{998 © Beholder Kit. o

; hatdsként.
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Minden troll kulundozéil}q{ééﬁyis
agikus tamadést
r adhatnak 4t
targyakat azonnali

tetlen (ezek ellen mindenképp rakjuk be a harmadikat
is). Szintén j6l mikodik a trollokkal a 3 Orditds szakérte-
lem. Minden harci fazisban egy trollomnak +2 sebzés 2
VP-ért, ez nem hangzik rosszul. Ha mar van Orditds, te-
gyunk be 3 Troll csatakidltdst is. Ez nemcsak szerepjaté-
kos lap, hanem pusztitdsra amugy is sziikség van. Ez a lap
alapbdl ,,csak” egy kicsit gyengébb Tisztitotiiz, ha viszont
legaldbb egy Orditds kint van, mar sokkal jobb annal.
A pakli alapvetGen lényesnek késziil, ugyhogy most
mdr ideje a trollokat el6keresni. Egy darabig konnyd: 3
Lusta Gurbag. Ez egy j6 Gj lap, ha azonnal lelovik 2 VP-
ért, akkor is csak 1 VP-t vesztiink, ha pedig megéri a kor
végét, 1/3-as lesz. Ez mdr elég massziv, sebzést meg majd
kap a segité lapoktdl. Ha lehet, jopofa ezzel felhiuzni a
Kalandozok vdrosdt (egybdl 2 szintet 1ép!). 3 Troll Lady.
Ezen tal sokat nem kell magyardzni, az egyik legjobb ka-
landozo6. A pakli kezd kicsit horda jelleget 6lteni, és ha a
lapok jol jonnek, lehet is horddzni vele rendesen. 3 Troll.
J6 massziv. 2 Leab baldllovagja. Picit draga, de megéri.
Nehezen leszedhetd, erSs 1ény, Molgan sem tudja vissza-
vetetni. Molganrol szolva: ha az ellenfél jatszik vele,
fontosabb lényeinket érdemes ,megvédeni” téle
egy-egy ratett lappal. Itt kicsit elakadtam. Ez még
csak 12 troll, ennél tobb kell, de nem igazin talal-
tam optimalisakat. Végiil a 3 Tombolo Ovgar, 3 Le-
ah szolgdja és 2 Igor mellett dontottem. Az Ovgar
5-ért 2/3-as, ez egészen jO, és néha még a képessé-
gét is tudtam haszndlni. Igorra mindez mar korla-
tozottabban igaz, a Leah szolgdja pedig inkabb
jobb hijin kerilt be, de legalibb nem nagyon
driga (persze, a tuddsdhoz képest igen...).
Mostanra kialakult 3 szin is: Leah-Tharr-Dor-
nodon. A negyedik Raia lesz, a Csoda miatt (1d.
késbbb). Végre van 20 trollom, és még csak 33
lapndl jarok! Johetnek kedvenceim, a legjobb
szintlépés, a 3 Gloria. Ez tovabb segiti a trollok-
hoz mélto, kissé agyatlan, ,nagyot utok, de azt
gyorsan” koncepciot. Ha mar van 8 lényre tett
lapom, a kedvencek sora a 3 Csoddval folyta-
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tédhat. Ingyen megmenteni nehéz munkaval
feltipolt kalandozoéinkat a cstnya irtdsokt6l
jo érzés. Tudatrombolds vagy Direkt kon-
taktus utin még meglepobb. Ugyhogy te-
gyunk be az Gj lapok kozil még 3 Az istenek
sobajdat is. Az eredeti (teszt)verzioban ez
még adott 1 VP-t is (az els6 lap lett volna,
amelyik minusz egy VP-ért jon!), akkor lehe-
tett igazdn j6l hasznalni, de azért igy is erds.
Beraktam 1 Kalandozok vdrosdt is, ez nem
kotelezd, csak szerettem Gurbaggal felhtzni,
meg éppen sok sikot haszniltak a tesztelé-
sen. Ne feledjiik el, a Lady az anyasag 6rome-
it is megismerheti, ritkdn, de jol johet. Még
van egy kis hely, tegylink be pusztitast, vala-
mi izmosat: 3 Jégcsapds.

Sajnos ez mar 46 lap, pedig jol jonne
még irtds, Manacsapda, esetleg laplesze-
dés, de hit mindent nem lehet. Az igazin
triikkos paklik ellen majd johet a kiegészité
hasznilata.

Itt most abba is hagyhatndm, de szerkesz-
ténk lelkemre kototte, hogy irjak a pakli
hasznadlatardl is, meg én is szeretek ilyeneket
olvasni, ugyhogy tessék. Mint mar irtam, jol
lehet hordézni a paklival. Ilyenkor lehozunk
valami massziv 1ényt (Troll lady, Troll, vagy
Gurbag) adunk neki sok sebzést (Orditds,
Ostroll agyald), aztin tutink. A védG lapok
védik a lényt, ha egy lényt valamiért nem tud
letitni, azt eltakaritjuk olcso irtdssal. Persze,
mivel nagyon kevés irtisunk van, ne szorjuk
el felelGtleniil Gket, inkabb ussiik le, amit le-
het. Epp ezért, ha az ellenfélnek van kint 1é-
nye, amit a glorids kalandozonk le tud ttni,
de a sima nem, ,csalogassuk be” az Grposzt-
ba, aztin johet a Gloria és bumm. Ha viszont
sok irtdssal jatszik, f6leg sebzéssel, sokszor
érdemes egybGl ritenni, hiszen az 5 EP-s
lényt nem viszi el se a Gombvilldm, se a Ha-
arkon diibe, és mar csodézni is lehet. Azért a
Gléridra figyeljiink, EP-be keriil! Ha rosszul
allunk, inkdbb ne tartsuk fenn, mint hogy ez-
zel oljik meg magunkat. Egy komoly gond
van, az ErGs gyengéje (ez a mi paklinkba is
befér, ha ki birunk szérni 3 lapot). Ha az el-
lenfél ezzel jatszik, vagy kockaztatunk, és el-
veszithetjiik kedvenc lénytinket, igy pl. 3 VP
hétranyba kertilve, vagy virunk, és a hordi-
zas csorbat szenved. Mindenesetre ilyenkor
ne jatsszunk ki a harmadik korben Trollt,
mert 6 VP hatriny mar végzetes lehet. Ha el-
huzédik a meccs, akkor sincs nagy gond,
ilyenkor johetnek a folyamatos tipok, elso-
sorban a Kvazdrszikldk népe, de az Orditds
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2 kalandozo
W troll

Kijatszast feltétele,
hogy felaldozd 1 E/P—d.
1-es regent‘r:&lhda&

és a Kalandozok vdrosa sem
rossz. Ha kicsit kiépiilink, mdr egy — egyéb-
ként kicsi és gyenge - Leab szolgdja is
konnyen nehézségeket okozhat az ellenfél-
nek, Leah baldllovagjdrol nem is beszélve.
Sajnos biibdjt, tirgyat nem tudunk leszedni,
viszont j6 hir, hogy a kalandoz6kra nem hat
a Szornybiivolés. Ha az ellenfél mar tudja,
hogy Istenek sohajdval jatszunk, a sebzs va-
razslatoknal (pl. Jégcsapds, llliziosdrkdny)
megkérdezhetjik, hogy ,mennyit sebzel be-
le?”, akdr van a keziinkben, akir nincs. Ha
belegondol, milyen rossz lesz neki, ha mégis
fennmarad a lény, konnyen lehet, hogy el-
kolt +2-t, s maris jOl jartunk. Figyeljink min-
den aprosagra: a Troll csatakidltdst ne akar-
juk Tharr 1énybe 16ni; a KT képességeire; a
Csoda j6 az Acéldardzs ellen is; gyakran ér-
demes ratenni a lényre lapot, csak hogy Cso-
ddzni tudjuk, viszont a Véres csatabdrddal
sajnos nem miikodik sem ez, sem Az istenek
sohaja; a Csoddt nehéz ellenvarizsolni; Igor
és Ouvgar képessége pedig, mivel ritkdn hasz-
ndlhat6, konnyen meglepheti az ellenfelet.
Ha valamiért el kell kolteni a VPt (nekem
volt ilyen), hasznaljuk a Troll Ladyt, illetve
Leah haldllovagjdt. Egyébként, ha szint val-
tanink (Raia és Dornodon is éppen csak
benne van a pakliban), érdemes lenne kipro-
bélni a Sorsdtrat. Ha a lényemet megmen-
tem, kis probléma, hogy egy korig nem tit, és
ha az ellenfél is hasznal kalandozét, ami
mostaniban el6fordul, az ellenfél korének
végén haszndlva hitrany nélkiil j6 id6re ki-
vonhatjuk a forgalombdl.
Mindenkinek j6 agyalast!
MAKO BALAZS

Ha a korod végén passziv, 1.
Kap egy szintlépés jelz6it (cz +1/+1-et §8

7 szintlépés: {I¥ Lusta Gurbag
aktivizalodik.

is jelent).

A PAKU

3 Ostroll agyalo

3 Kvazarsziklak népe
2 Véres csatabard

3 Orditas szakértelem
3 Troll csatakialtas
3 Lusta Gurbag

3 Troll Lady

3 Troll

2 Leah halallovagja
3 Tombol6 Ovgar

3 Leah szolgaja

2 Igor

3 Csoda

3 Gloria

3 Az istenek sohaja
1 Kalandozdk varosa
3 Jégesapas



Ha az ellenfelem kijatszik egy So-
tét baldalt, én ellenvarazsolom,
felaldozza Maigner Lopotomosdt
és hatastalanitja az én ellenvarazs-
latomat, akkor kijatszhatok-e még
egy ellenvarazslatot az 6 Sotét ha-
lalara?

Igen. Ilyenkor még barmilyen reak-
cidlapot ki lehet jatszani az eredeti
vardzslatra. S6t a kovetkezd triikk is
miikodik: az ellenfél Sotét haldldt
ellenvardzsolom, 6 agybénitja, én is-
mét ellenvarazsolom, 6 is ellenvara-
zsolja, és nekem mar csak 2 VP-m és
Manacsapddm van, ezért az agybéni-
tisat manacsapdazom.

Megtehetem-e azt, hogy Kisebb
Zannal masolok egy Quwargot,
és azt felaldozva kihozom belGle
az Oridsférget?

Igen, mivel elGszor megallapitom,
hogy teljesiil az Oridsféreg kijitszisi
feltétele, mert van zanom a jitékban,
ezutdn kijitszom a férget, és a gytij-
t6be dobom a Quwarggd alakult Ki-
sebb Zant.

d
ragadt rd, amikor egy csorda tokéletesen
letiport egy teles fulut.”

Ha jatékban van egy aktiv Tiiskés
barci gromakom, és az Grposz-
tomban van 6t kévévilt lényem,
majd az ellenfelem leszedi a gro-
makomat, mi torténik a kévévalt
1ényeimmel?

Ha az 6rposztod mérete kisebbre
csokken anndl, mint amennyi lényed
benne tart6zkodik, akkor a legkoze-
lebbi csere fizisodban ki kell hoznod
annyi lényt, hogy az 6rposztodban
ne legyen tobb lényed, mint
amennyi megengedett. Természete-
sen a kovévilt 1ényeket nem tudod
kihozni, ezért azok benn maradnak.
A kérdésben emlitett esetben tehdt a
lényeid az 6rposztban maradnak,
amig meg nem Olik Gket. Viszont
ezek utdn csak akkor tudsz 1ényt be-
vinni az 6rposztodba, ha ott mir
csak kett vagy kevesebb 1ényed lesz,
vagy ismét lesz egy aktiv gromakod.

Belevezethetem-e a sebzést a
Sziklozugbol egy célozhatatlan
lénybe?

Igen. A célozhatatlan lények nem le-
hetnek célpontjai olyan hatdsoknak,
amik - az adott lap szovege szerint —
,Célpont(ok)ra” hatnak. A Sziklozug
képessége nem célpontra vonatko-
zik, hanem a Sziklozug gazdija va-
lasztja meg, hogy melyik 1énye seb-
z6djon a Sziklozug helyett. Hasonlo
okok miatt lehet leszedni a célozha-
tatlan 1ényeket Kholdenikus csapds-
sal és Helvirrel.

Ha Gandor képességeit atadom
egy Dornodon lénynek, kegylap
lesz-e ez a lény, és ha igen kii-
16nb6z6nek szamitana-e Gandor-
tol ilyen értelemben?
Nem lesz kegylap, mivel a kegy nem
specidlis képesség, hanem laptipus.
P -

A Pozitiv sik csokkenti a biintetést?
Igen, de csak a sebzd biintetést. A
biintetés egy hatas, és a Pozitiv sik a
sebz6 hatisokat is csokkenti. Erte-
lemszerGen, ha a buintetés az, hogy
VP-veszitesz vagy lapot dobsz, azt
nem befolydsolja a sik.

Passzivizalhatom-e a Kiralyi ta-
ndcsnokot reakcioképpen, ami-
kor valaki kijatszik egy szavazasra
felszolito politika lapot?
Természetesen igen, a képessége
csak igy haszndlhat6. Ha nem jatszik
ki senki szavazdsra felszolit6 politika
lapot, akkor nem passzivizilhatod a
tandcsnokot.

Jar-e komponens a felaldozasra
kényszeritett 1ényb6l (pl. Helvir,
Ejféli pusztitds)?

Igen, a kikényszeritett dldozdsért jar
komponens, mivel ez egy ujfajta
Iényirtds. A bevezetésének legf6bb
célja volt, hogy a célozhatatlan,
mindenre immunis 1ényeket is le
lehessen szedni vele.

& Sziklozug—+

2 4t t6bb sebzést, mint amennyi
nak a lénynek az aktudlis EP-je.
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Megakadalyozhatom-e Quwarg
szabotorrel, hogy Végképp elto-
roljék az Osquwargomat?

Igen. A gytjt6 és a Semmi szinte min-
den szempontbdl tokéletesen meg-
egyezik, ha valami a gy(jtSbe keriilés-
kor csindl valamit, azt a Semmibe
kertiléskor is megteszi. Az egyetlen
kiilonbség a gy(ijt6 és a Semmi ko-
zott, hogy a Semmib6l semmilyen
moddon nem kertilhet vissza lap, sem
a jatékba, sem a pakliba, kézbe vagy a
gytjt6be.

Ki sebzGdik akkor, ha az ellenfe-
lem belém 16 egy Gombuillamot,
és én tovabblovom egy biintetéses
lénybe, amelyik bele is hal?

Akdr az enyém, akdr az ellenfelemé
volt a biintetéses 1ény, mindenkép-
pen az ellenfelem sebzddik a biinte-
tést6l, mivel 6 volt annak a varazslat-
nak a kijatszdja, ami megolte a
buintetéses 1ényt.

Ha A megbocsdtds apostola és a
biintetéses lap egyszerre keriil a
gytiijtdbe, akkor létrejon-e a biin-
tetés, vagy az apostol képessége
még megakadilyozza a 1étrejottét?
A biintetés létrejon, mivel egyszerre
keriilnek a gytjtébe, és a buntetés a
gydjtébe kertlés utin lép érvénybe,
amikor az apostol képessége mar
nem miikodik.

Az ellenfelem egyik lénye leiitné a
Sziklozugomat, de én atiranyitom
a sebzést a Fortelemférgembe,
amit6l az meghal. Elszenvedem-e
a biintetést?

Igen, mivel a Sziklozug képessége is
hatdsnak mindsiil, és a féreg emiatt a
hatds miatt kertil a gytjt6be.

Termelhetek-e fattyat Sotét fold-
del, ha Tiltott magidval letiltottak
a Chara-din fattyat?

Nem, a Sotét folddel termelt fatty
lapkijatszasnak szamit, és a Tiltott
mdgia miatt nem lehet fattyat kijat-
szani. A Templomi orgona és a ha-
sonlé lapok szempontjibdl is lapki-
jdtszds, olyan mintha a kezembdl
jatszandm ki a fattyat.
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Vedd vissza egy aktiv lapodat az
asztalrol a kezedbe (nem lehet az
idézési koltsége 0, még modositva
sem): Célpont jatékos vagy lény
sebzddik 2 EP-t. Ezt a képességet egy
kérben csak egyszer hasznalhatod.

s ey 199 RS I

A Gépezettel visszavehetek-e
olyan lapot, aminek csak a gazda-
ja vagyok (pl. szornybiivolt 1ény)?
Igen, A Gépezet szovege hibds. A he-
lyes szoveg a ,Vedd vissza egy aktiv la-
podat az asztalrél a kezedbe” helyett
a ,Egy aktiv lapod az asztalr6l vissza-
kertiil a tulajdonosa kezébe”. Ha elbi-
volom az ellenfél lényét, és azt hasz-
nilom A Gépezethez, akkor a lény az
ellenfelem kezébe kertil vissza.

Ha két Quwarg kémmel is meg-
sebzem az ellenfelemet, milyen
sorrendben kell tippelnem és
megnéznem a lapokat?

El6szor az egyikkel, majd a masikkal.
Vagyis ha az els6vel nem taldltad el,
akkor a masodikkal biztosan el fogod
taldlni. (Hacsak nem mondasz direkt
mis szint. ©)

Hogyan médosul a Pokolkovek
sebzése Pozitiv sik mellett?

A Pokolkovek hatdsa egy robbands-
nak szamit, tehdt az 6sszes PokolkG
sebzése eggyel csokken. Azaz, ha fel-
robbantok hirom kovet, akkor azok
Osszesen nyolcat sebeznek.

Eletmentd hatas-e a Pneumatikus
amdba képessége?

Igen, életmentd hatdsként rakosgat-
hatod rajta a jelzGket. Vigyazat! A vé-
dekezési bénuszt nem lehet rajta pa-
kolgatni, leCl az nem ]ClZO

Hatranynak mindsiil-e a kijatszasi
feltétel?
Nem.

Tobben kérték az Arnyékhold és az
Invizi6 neves és nem neves kalando-
z6inak listajit, ime:

Neves kalandozok: Asylum, Harq
al-Ada, Gandor, Gwendolen, Helvir,
Higany Hugo, Ifjabb Lord Kovdcs J6-
zsef, Kyra, Lusta Gurbag, Mantrion,
Nord, Ommo, Orzag, Patkdny Réné,
Qriklix, Sir Tobias, Sikok Vdndora,
Sysania Selune.

Nem neves kalandozok: A megbo-
csdtds apostola, A természet papja,
A vadak ura, Bufa lovagndje, Cha-
ra-din kdoszlovagja, Dornodon lo-
vagndje, Elenios lovagndje, Fairlight
dllovagja, Kirdlyi tandcsnok, Leah
baldllovagja, Megtisztult ledny, Raia
kereszteslovagja, Sheran békelovag-
Ja, Szinati harcmiivész, Szellembar-
cos, Tharr harcos lovagja, Templom
szolga, Zsarnokolo.

Arnyékholdbol:

A baldl bhinoke szovegében H szere-
pel az ,€16holt” sz6 helyett.

Az Alvo szorny szovegében ,Minden
el6készito fazisban” szerepel a ,Min-
den el6készitd fizisod” helyett.
Nord képessége — a lap szovegétdl el-
térGen — csak akkor aktivizalodik, ha
sikeresen jdtszol ki zant a kezedb6l.

L ralight
o f@ﬁ/ Il I![ lf‘ .t

r eloszhatsz ra]m 5 ]Clz()t
S 1

/| mindegyiket vagy
) ado jelzGként fel
~ | Vegyél le egy +1 sebzést a
) amgbara egy +1 EI’Lad() ]el
Vegyél le egy +1 EP-t ado jelzot: nk] az
2 amébidra egy +1 sebzést ad6 jelz6t. r‘




HATALOM LIGAJA

Orémmel kozolhetem mindenkivel, hogy lassan elérjiik a 300-as hatirt, jelenleg 295 Liga-ta-
gunk van. Ezdttal ismét csak az 1600 pont felettiek rangsorat kozoljuk, a teljes ranglista és a de-
cember 31-ével lezarult elsé szakasz végeredménye és értékelése a februari Kronikdban lesz ol-
vashat6, de a Liga-helyszinek is megkapjik, és a Beholder Kft. honlapjin is megtalilhatjitok.
1999. janudr elsejétdl Gj sorozat indult a Ligdban. Erre az Gj szakaszra minden jatékosnak tag-
sagot kell hosszabbitania, melynek soran j igazolvanyt kap, de nem kapnak Gjabb sorszimot,
az eredetivel jatszanak tovabb. A tagsagi dij az Gjabb félévre valtozatlanul szazotven forint. A Li-
ga-pontjaikat természetesen mindenki tovabb viszi a kovetkez6 szakaszra. A jinius 30-ig tartd
masodik szakaszban Tiltott magids paklikkal kell versenyezni, a meccsek tovibbra is hirom
jatszmasak. Tiltott lapok: A gyenge pusztuldsa, A mdgia létsikja, A szirének éneke, A sziirkedl-
lomdny aktivizdldsa, Agybénitds, Alkalmazkodds, Direkt kontaktus, Fantom sdrkdnyok,
Gombuillam, Griffénix, Haarkon diibe, Illuziosdrkdny, Kovdcscéh, Manacsapda, Mdgiafalo,
Mentdlis robbands, Molgan, Notermanthi, Ordogi mentor, Pszi-elementdl, Sotét kastplom, So-
tét motyogo, Szornybiivolés, Tiltott mdgia, Transzformdcio, Trikornis herceg, Tudatrombolds,
Tudatturbo, és az ultraritkdk. Sok sikert mindenkinek!

LIGAHELYSZINEK (hivatalos sorszamokdial)  AHOL BELEPHETSZ ES JATSZHATSZ

. Pserve Kft. - Pécs, Esztergar Lajos u. 19. Ill. em.
. Next-Door Bt. - Teleki LaszI6 Miivel6dési Haz, Paszto, Deak Ferenc u. 35.
. Next-Door Bt. - KPVDSZ Miivelddési Haz, Nyiregyhaza, Szarvas u. 90.
. Valhalla Paholy Kényvesbolt - Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.
. Gyongydsi HKK klub - Gydngyds, Kolping Oktatasi Kézpont., Torok Ignac ut 1.
. Ceglédi Sportkartyabolt - Cegléd, Kossuth Ferenc u. 8., Gyarmati udvar
. Orakulum Kartya- és Szerepjatékklub - Debrecen, Boldogfalva u. 15-17.
. Game Center (volt Magic Shop) - Terra Center Uzletkozpont, Budapest, Périzsi u. 1.
. KO-MA kanyvesbolt - Siofok, Martirok utja 8. (Napfény szallo)
. Elysium Szerepjatékbolt és klub - Budapest, Csanady u. 4/b (bejarat a Kresz Géza utcarol)
. Sarkanytiiz szerepjatékbolt - Szombathely, Kiskar u. 9.
. Athors konyvesbolt - Szigetszentmiklés, Szent Miklés ut 12.
14. Camelot, Stratégiai, Tarsas- és Kartyajatek szakiizlet - Budapest, Ferenc krt. 33.
15. Red Dragon - Tatabanya, Martirok utja 69.
16. Agyvihar Kartyapaholy klub - Pécs, Citrom u. 12.
17. Csillagvég konyvesbolt - Szeged, Gogol u. 15.
18. Hasznaltkonyv-kereskedés - 7400 Kaposvar, Dézsa Gyorgy u. 5.
19. Lidércfény szerep-és kartyajatékklub - Zalaegerszeg, Pazmany Péter uti ifjusagi haz (,Nagy Zold Kapu®).
20. Egri Valhalla Paholy Kdnyvesbolt - 3300 Eger, Tarkanyi B. u. 2.
21. CyberWorld - Down Town Uzlethaz, 1053 Budapest, Kossuth L. u. 17.
22. Dungeon - Budapest, Erzsébet krt. 37.
23. Dark Portal - Budapest, Vak Bottyan u. 75., a 85-0s busz megallojaban
24. Sarkanyvar - 1042 Budapest, Kiraly u. 11.
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1. 1788 Tornay Tamds, Gyongyds 19. 1648 Szaveljev Adém, Eger 37. 1616 Szemerényi Tibor, Budapest
2. 1778 Szinay Péter, Budapest 20. 1637 Panyik Zoltan, Budapest 38. 1616 Koczur Ferenc, Debrecen
3. 1770 Abbas Krisztidn, Budapest 21. 1636 Huszdr LaszI6, Budapest 39. 1616 Szabo Andrds, Zalaegerszeq
4. 1767 Muri Ferenc, Nyiregyhaza 22. 1634 Czine Sandor, Matészalka 40. 1616 Balogh Gabor, Budapest
5. 1757 Sass Tamds, Budapest 23. 1633 Kovacs Péter, Szeged 41. 1616 Nagy Gabor, Szeged

6. 1737 Halmi Csaba, Cegléd 24. 1633 Gulyas Gabor, Dunaharaszti ~ 42. 1615 Szab6 Géza, Hajdlszoboszlo
7. 1728 Szabo Krisztian, Gyongyos 25. 1629 Németh Tamas, Si6fok 43. 1615 Skaliczky Dévid, Taksony
8. 1712 Mezld Istvdn, Gyongyos 26. 1629 Luddnyi Akos, Eger 44. 1612 Halas Szilard, Szederkény
9. 1688 Kovdcs Sandor, Csem] 27. 1629 Balogh Akos, Egervar 45. 1612 Steinhauer Rdbert, Eger
10. 1685 Farkas Attila, Dunaharaszti 28. 1628 Baross Ferenc, Budapest 46. 1611 Valler Krszitian, Pécs

11. 1677 Csehi Miklds, Békéscsaba 29. 1627 Pintér Noémi, Budapest 47. 1606 Jozsa Sandor, Debrecen
12. 1676 Simon Daniel, Szg.szt.miklos 30. 1627 Klotz Attila, Szeged 48. 1606 Fodor Péter, Gyongyos
13. 1671 Csik Janos, Budapest 31. 1627 Bir6 Gabor, Debrecen 49. 1605 Farkas Elvira, Hort

14. 1666 Liptak Karoly, Budapest 32. 1627 lllés Péter, Sidfok 50. 1603 Korosi David, Pécs

15. 1665 Matyus Balazs, Paszto 33. 1625 Majnik Szabolcs, Kaposvér 51. 1602 Bagi Sandor, Cegléd

16. 1659 Marosi Marton, Budapest 34. 1624 Szabo Istvan, Pészto 52. 1601 Fabian Balazs, Budapest
17. 1657 Szigeti Baldzs, Debrecen 35. 1621 Opra Szabo Csaba, Budapest

—
o

1651 Ordas Lajos, Nagyk[Iros 36. 1621 Klimisz DezsCl, Csem[]

lIl. HKK Nemzeti Bajnoksag

A decemberi Kronika versenynaptirab6l mar biztosan sokan kibogarasztik az III. HKK Nemzeti
Bajnoksdg id6pontjit. Az eddigiektdl eltéréen ezuttal augusztusban (20-22.) rendezziik meg a nagy
eseményt, annak érdekében, hogy mindenkit id6ben értesiteni tudjunk az induldsi jogar6l. A Nemzetire
val6 bejutas feltételei valtozatlanok. Indulisi joga lesz a Hatalom Szovetsége azon tagjainak, akik az
1999. junius 30-dn befejez6d6 6. féléves pontversenyben az els6 